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 En'test : Mystic Quest, Les Schtroumpfs, Hypesd
Wolfenstein 3D... News : Super Street Fighter 2...
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- Tout droit sorti d’'un univérs

~de pate a modeler délirant,
voici ClayFighter :
12 combattants tous plus
fous les uns que les autres,
des tonnes de coups secrets
encore jamais vus. sur
Super Nintendo, des prises
a vous clouer sur place,
un nombre de niveaux
ahurissant...
Et cOté image et son, la
aussi, attendez vous au
mega choc !
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| i toutes fagons, quel en serait Imteret
i Une portable ?
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Saiut a tous 3
Tudiou ! Mais oui mais oui, I’ecole est finie.

‘des Lecte
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démm pas Ieﬂeu:léme niveau Glurp, c'est pas
i évident| Pounm—vnus me révéler les Mes qui

on va pouvoir lézarder et se bronzer pemard ..suivent 1.

sans penser a autre chose qu’a rien faire.
Coincer la bulle, moi j’'trouve ca rudement
bate ! Ajoutez la-dessus une Game Boy, des
piles neuves et Monster Max et\/e bonheur
de Djabouni sera conwiet Jen profite pour
vous souhaiter a tous d’excellentes

vacances. Fartes tout de méme gaffe a la

couche d’ ozane Paraitrait qu eﬁe est pleine
de trous... | x

LEtTi'e adu Mols
L’EST OUF LE GARS !

Cher Djabouni,

Je m appelie Phiilppe et j’ai quelques
questions a te poser...

Est-ce vral que les cartouches de jeux Game Gear
entrent dans la Game Boy 7 Si oui, est-ce dan-
gereux 7

Ma foi oui, c’est vrai... a condition d’utiliser
un marteau ou de frapper dessus avec ses
petits ‘poings. Blague a part, c’est totalement
impossible et surtout - pas recommandé du
tout ! Ces deux standards, comme on peut
s'en douter, sont incompatibles. De toutes
facons, les cartouches Game Gear sont trop
larges pour s'encastrer dans la Game Boy. La
preuve : lobotomisé comme je suis, j'ai
essaye |

D'aprés une de mes connaissancas, il serait
possible de raccorder la Game Boy sur la télé-
vision. Est-ce vrai ?

Affirmatif ! Il est effectivement possible de
raccorder la Game Boy sur n'importe guel TV
grace au Demo Boy fournit par Nintendo aux
professionnels que nous sommes ! Le Demo
Boy nous permet de faire les « captures »
d’écrans pour illustrer nos pages de tests.
C’est un transcodeur qui a pour mission de
transformer le signal émis par la Game Boy
en signal compréhensible pour la TV
(Pal/Secam/NTSC). Enfin, le Demo Boy n’est
pas disponible pour le grand public. De
pour

Quel manette turbo me consellles-tu ?
Les-Asciipads sont d’excellentes manettes.
En plus elles sont costauds !

Philippe Brouckaert, Bruxelles.

CODES WANTED !

Salut a toute I'équipe de Banzzaj !

En_ce moment, je passe mon temps sur ma
Super Nintendo a Jouer & Pllotwings. Ce jeu
est assez dément mais malheureusement je ne

i Niveau 9:

S i-f"

Bien sir l Je te les revele bien volontiers.
Note juste que tu as oublie de me laisser ton
nom et tes coordonnées... Pour tol et pour

les autres qui ont de I’eau dans le crane -
pensez absolument a me laisser vos
coordonnees a la fin de vos questions et non
pas sur I'enveloppe, car le plus souvent je les
jette sauvagement a la poubelle... Hop-la !
Niveau 3 : 520771
Niveau 4 : 108048
Niveau 5 : 400718
Niveau 6 : 773224
Niveau 7 : 165411
Niveau 8 : 760357
882943

Lecteur Inconnu.

GAME BOY MANIA !

Salut Djabouni,

Ton mag est top mais. il serait encore plus
génial s'il incorporait plus de tests de jeux
Game Boy. Arrétons la les bavardages et
passons aux questions :

Pourrais-tu faire le plan du niveau 6 de Zelda Game
Boy?

Heu... nan, desolé mon p’tit Vincent.
Premierement, je ne suis pas un specialiste
de Zelda Game Boy. Et deuxiemement, un
plan n'aurait pas sa place dans les colonnes
du courrier. Mais ne désespere pas, car jal
entendu dire que la solution complete de
Zelda serait sur le point d’etre disponible sur
notre serveur Minitel. Courant juillet je crois !?
Tu sais ce qu'il te reste a faire.

Quant aux tests de jeux Game Boy, je

reconnais gu'ils sont moins nombreux que les’

tests Super Nintendo. Tu remarqueras,
malgré tout, que I’en ne manque pas.de
tester les meilleures sorties (Megaman, Zelda,
Mario 2...). Comprends aussi, que pour de
simples raisons d’esthétisme, nous favorisons

i les tests un tantinet plus colorés. Ce mois-ci,

tu as droit a deux bo tests Game Boy :
Warioland et Battletoads Double Dragons.
C'est Byzance ! .
Pounais—h:amsimnp’ﬁmjaboum me dire quels
sont les meilleurs jeux d’aventure sur Game
Boy ?

Qutre Zelda qui ne se.presente plus... (« Yo
man, the power is in yours hands... »), tu as
aussi entre autres, la série des Final
Fantasy, Monster Max de Titus
(excellentissime) et Gargoyle’s Quest. Avec
ces quelques titres, te voila paré pour un
bon paquet d’heures.de jeu.

Vincent-Merlet, 30 Nimes.
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suwent, elles sont de Ia plus grande
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bonne__}lech.lre du ._dermer grand

y en a aussi pour les
autres. Ceux qui aiment les simus,

qua lefewllelervdre |ournu| | Bon,
maintenant lisez bien les lignes qui

f...q.mﬂ"mm"?w,??wbﬁwﬁ B
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.
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numero, Banzzai chun de Iook.
En attendant, je vous 5ouhuﬂe une
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. SECOUEZ LUI LE BULBE !

Salut Djabouni !

J'aimerais tester tes connaissances pour
savoir si tu mérites ton titre de Roi du
Courrier ! Seras-tu capable de répondre sans
fautes a mes mégas questions ? Allez, c'est
parti - secoue ton bulbe Djabou !! (NDLR :
accrochez-vous ¢a va étre dur de le reveiller
aujourd’hui !)

A quand le test complet de Secret Of Mana ¢
Secret of Mana n’est pour I'instant disponible
qu’en import japonais... Mais Ocean et
Nintendo sont sur les rangs pour acquerir la
icence de cet excellent jeu de Square Soft.
Peut-etre sera-t-il officiellement distribue en

~rance vers la fin de I'année. Son test ne
saurait donc tarder...

Y aura-t-il un second volet & Zelda sur Super
Nintendo 7

Il n'y aura vraissemblablement pas de suite a
Zelda sur Super Nintendo. Mais quelques
bruits de couloir laissent entendre qu’'une
compilation regroupant les différentes
versions de Zelda (SNIN/Nes/GB) serait sur le
point de voir le jour 'sur Super Nintendo. Son
nom de code : Zelda Collection. Zelda 2 est
par contre prevu pour 1995 sur la future
Reality...

Est-ce que le jeu North and South sorti sur Nes
@st prévu sur Super Nintendo 7

i Je n’est pas entendu parlé d'une telle
: - conversion. Mais bon, t'as raison ¢a serait

chouette de voir les «Yankee» se taper
dessus,!
A quant la sortie de Maniac Mansion sur Super
Nintendo 7
ldem - pas prévu au programme. Mais t'as
vraiment des idees bizarres, toi !
Warrior Of Fate est-ll déja sortl sur Super
Nintendo,? Si oul, ol puis-je me le procurer 7
Warrior Of Fate n’est sorti qu’en Arcade. Si tu
tiens.absolument a te le jprocurer, je ne vois
qu’une:seule solution : achete-toi I'Overgame
Machine proposée par.la saciété Game Zone
(49 28 64 33). L'O.M. (ne confondez pas avec
le Club de foot) est une console au standard
Jamma qui permet de faire tourner les cartes
d'Arcade sur n'importe quelle télé. Le prix de
I’Overgame est trés abordable {environ
1500 frs). Les cartes Jamma sont par contre
nettement plus.cheres (entre 500 et
10.000-frs, voir plus pour les jeux-tres
récents..:), Voila !

L uke Skywalker, Izeure, Planete Tatooine !

WWIZA| ® PAGE 3 M JUILLET 1994




¢ Project Reality n’étant pas attendu avant la
fin de 1995, Nintendo semblait pris de vitesse
par la Saturn de Sega et 1a poussée de

! nouveaux concurrents comme Atari ou Sony,
Nmtmdu a recemment réagit et annonce a la
surprise générale une console architecturée autours
d’un processeur 32-Bit. Et ceci pour la fin de
I"année 1994 ou début 1995 au Japon (cf Banzzai
N°23). Selon la rumeur, il semblerait que NEC et
Nintendo soient en ce moment meéme en pleine
négociation... NEC aurait dé¢ja conceptualise la
machine idéale et se chargerait de la produire en
série, tandis que Nintendo fort de son implantation
sur les cing continents, aurait pour charge de
distribuer la console... On vous tient au courant |

1. el ‘ﬁ"l!"'-'_u""‘a.v o

UNE AFFAIRE
QU| MARCHE |

m.  our célébrer une année de réussite :

= 1,3 millions de «Street Fighter I
Turbo» vendus rien qu’au Japon,
Capcom a pris part au carnaval

{I (}aaka avec un énorme char représentant un

petit chateau. Et sur ce chateau se tenaient -
devinez qui ? - les seize valeureux guerriers de |
Super Street Fighter 2 Turbo ! ﬁ
e T e u,r,

Les 1“’-‘"s jeux
Reality

b, [FU intendo Japon a officiellement annoncé la
préparation de quatre jeux Reality

B i prévus pour le mois de septembre 1993

B Y Super Mario 5 doté de 300 niv eallx et
entre 50 et 80 megs de mémoire.

Zelda 4 approximativement 50 fois plus important

que Zelda Part 3 et pour finir, F-Zero 2 et Metroid
qui seront des cartouches de 100 megs chacune !

¥,
E

UBI Soft smgﬂ@
lavec Vivid Image |

@ Bl Soft, leader francais de I'edition
| de jeux video, vient de signer un
accord mondial avec la célebre
@Y societe anglaise de developpement,
| Vivid Image. Ce contrat de 10 millions de
francs, garantit a UBI Soft I'exclusivite de
| I'édition des produits Vivid Image, pour une
durée de 2 ans. Les futurs jeux sont destines
a la Super Nintendo, la Megadrive et aux
lecteurs CD Rom. Vivid Image, créée en 1988
| et dirigée par Mevlut Dinc, est a l'origine de
| jeux gui ne manquerent pas en leur temps, de |
. faire parler d’eux sur Amiga : Hammerfist, '
Time Machine, First Samourai et Second

Samourai. Espérons que cet accord fera.

naitre, cette fois-ci, sur console des jeux
| d'une ¢gale qualite !

el r L E s T T

L’HEURE EST
AUX ALLIANCES

u dernier ECTS de Londres, Time Warner
Interactive, Atari et Tengen ont annonce

& qu’ils regroupaient leurs competences sous
- 5 une seule entité : Time Warner
|lltLl‘Ell‘lHE Les futurs produits issus de ce
partenariat a trois seront développés sur tous
formats : arcade, cartouches, CD-ROM et
applications vers la télévision (7). Ces softs
aborderont une gamme de themes aux horizons tres
différents : éducation, musique, jeux, etc.

Avec cette alliance, Time Warner Interactive se dote
aujourd’hui d’un savoir-faire technologique
commercial et marketing qui devrait lui assurer une
place prépondérante sur le marché international des
loisirs interactifs (belle démonstration marketing) !

emmlngs 2

 daah lovely ! I'imagine que vous connaissez déja tous les Lemmings - ces étranges
bestioles vivant dans les terriers des régions bor€ales (veridique) et qui donnent du fil a
retordre aux possesseurs de la Super-' Nintendo, depuiv. environ deux ans !? Eh bien voici
& W annoncé par Psygnosis, le numéro 2 d'une série qui ne s’ arrétera surement pas en i bon
chf-mm La recette est quasiment la méme : il est toujours question d amener & bon port le
maximum possible de ces petits rongeurs, sans qu'ils se fassent scalper, écrabouiller,
volatiliser, noyer, cramer ou écarteler. Mais cette fois-c1, une ribambelle de nouvelles options
apporte un air nouveau a un concept déja éprouveé par de nombreuses années de service sur

tous supports (Amiga/ST/PC/Mac..

.). Chague niveau de Lemmings 2 aborde un theme

qui lui est propre et auquel correspondent des options biens qpécifiqum : VOUS poutrez
parfois nager, lancer des grappins, skier, utiliser des trampolines et méme voler... Une
~ chose est stire je prévois d’ores et déja quelques nuits blanches lors de sa sortie ! Son

'_ test est prévu pour le numéro d’octobre prochain. | -

@ Editeur : Fﬁygnnsls . ia nctubm |
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Les trois
Mousquetaires

out le monde connait de pres ou de loin le roman

d’ Alexandre Dumas, les 3 mousquetaires.

Apparemment les gars de Loriciel aussi ! Ils nous

proposent son adaptation, sur Super Nintendo,
avec la possibilité de jouer & 4 en méme temps. Chacun
des joueurs choisit son mousquetaire prefére : Athos,
Portos, Aramis ou D’ Artagnant. 1l s’agit en fait d un jeu
d’action /[ aventure / role, non lin€aire : on choisit
directement sur la carte ’endroit ou |’ on veut se rendre
tout en gardant & 'ceil les déplacements des ennemis. Au
fur et & mesure de la progression, on acquiere de
nouyeaux équipements (armes et protections) grace aux
nombreuses boutiques disséminées tout au long du
parcours. Dans les phases d’action pure, on se croirait
dans Chaos Engine ou Pocky et Rocky avec des
séquences 3D. Apparemment, la diversité proposée joue
en faveur de ce jeu. Affaire a suivre...

@® Editeur : Loriciel
Sortie : été

The Pirates

|lof Dark Water

E W ¢ monde aquatique est menac€ par d’étranges

marées noires qui engloutissent tout sur leur
[H"-'.'EHUE LE j:—:une an vﬂiilam hél'itiﬂr du U‘GHE
o

: 1‘ei:he1cha. des trésors dt Ruh.. Mais vous n’€étes pas hﬂli]
sur le coup, Bloth le pirate, pas béte le bougre, lance ses
armeées de pi

rates et de monstres assoiffés de violence,
d’ile en fle. Son but - rattraper nos trois fréles heros et

i mettre la main sur le butin. Voici la trame de Ihistoire !
§ Que dire d autres...
#d'action et de pure baston...

parties a deux en simultané... jeu
choix de deux niveau de

difficulté... inspiré du dessin animé de Hanna Barbera,

« le tourbillon noir ». Voila, vous savez tout.

@ Editeur : Sunsoft
Sortie : été

@ 4 ouplaboum ! Quelle ne fut pas ma joie
lorsque j appris la conversion de Syndicate

sur Super Nintendo. Ce hit de I'été dernier

sur Amiga et PC est en passe de le devenir
aussi sur la 16-Bit. Pour vous mettre dans I'ambiance
sachez que le jeu se déroule dans un futur plus ou
moins proche, avec une ambiance qui n est pas s en
rappeler Blade Runner. Le monde est alors domine
par des syndicats rivaux sans scrupules. Les taxes
(mirobolantes) payes par les populations des
différents territoires servent a financer les recherches
en armement de chacun des syndicats. Comme par
hasard, vous €tes le parrain d’un syndicat naissant,
dont la seule optique est la domination du monde.
Vous dirigez 4 cyborgs bourrés d’innombrables
armes qu'ils peuvent, par ailleurs, changer a tout
moment. Une cinquantaine de missions (diffcrentes
des versions micros) vous attendent avec des objectifs
bien definis © trucider un général ennemi, convaincre
des chercheurs de rejoindre votre syndicat, escorter
un de vos alliés, delivrer un prisonnier, infiltrer et
detruire des engins adverses, etc. Bref, Syndicate est
une veritable « simulation d’agents secrets » qui
mélange habilement action. stratégie et gestion. A
survetller a sa sortie !!!
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.Super Street
' |ghter 2 Turbo

es murs ont des oreilles... David Taborda auﬂql

Notre reporter de choc, alias le Street Fi ghter de
ol apuca ypse confirme LA nouvelle du siecle:
== Tarrivée de Super Street Fighter 2 Turbo le 25 juin
994 (au Japon) sur Super Nintendo. Hourra me dn‘eb '

II—-—--.

- vous ? Moi je dirais plutot Super ! En effet, ce tout

dernier hit de I'arcade n’apporte pas seulement 10% de
~ changement par rapport 4 la version précédente, mais

~environ 235 a 30 coups spéciaux nouveaux, 35 coups
normaux, une vitesse de | Jeu accelérée, un nouveau boss
final et enfin, de superbes coups spemaux pour chacun
des combattants (16 maintenant !), Je m’expl 1qu~: en
 faisant vos coups speclau:x: yous remplissez une jauge
| située en bas de Iécran, Quand elle atteint son maximum
~ vous pouvez effectuer le super coup spécial. A cet
instant, ’action s arréte un dixieme de seconde, puis
 repart. Vous voyez alors votre combattant faire son super

~ coup, accompagné d’un effet de rémanence, Si vous

 faites mouche, vous retirez la moitié de I'énergie adverse.
\.f’ml dﬂnc un aqpect du jeu a ne pas négligé, qui s’avere
étre tres 1mpurtant dans les combats ! J ouvre une petite
pﬂrenthese sur le boss final : il ne s Eppﬂ]]ﬂ pas Sheng

Lnﬂg mais Akuma. 11 est le frére du maitre de Ryu et
. Ken. Il fait son apparition dans le tournoi pour vous

~ vautdemx !

~ démolir... Comme dit if: pmvﬁrbe un hﬂmrne averu en

 Soyez donc trea-patlﬁ'nt et économisez un max, car I | JEH
. risqued’ appmcher les 900 francs (cartouche 32 mégas /).

o Edltour Capcom

— —-ﬂ-_-—-—— = -—--—----—--—---—--l—

~ sortie : 6té 1994
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Ac't rals

. cela dans une ambiance merveilleuse et avec des ﬂraphzames somptueux qui changent completement d’un niveau i

Elltliilllillll.lllliﬂﬂiniil#!iﬂai-ﬁ!!uiﬂﬁ.'llnl.iiiilIlil.'li.i.l.f!.tiii

thermonucléaire - qui, entre de mauvaises mains,
- pourrait causer de sales dégéts. Votre mission est blen

affronter une multitude d’ennemis (et boss) 4 'aide Inmnvementa du jeu, les pistolets sont relativement

de votre 13}@11 givrant et de vos buttcﬂ spéciales... chers et vous risquez de finir une partie avec quelques
Pour s'en sortir, le j joueur doit combiner ses armes et hématomes en raison de la force de projection des

r 2

_1en longtemps apres la sortie d’ Actraiser, premmr du nom, Ludi Games déeide enfin de sortir le deuxieme

-~ episode (sortiil ya quaﬂd méme un bon bout de temps outre-Manche), La différence primordiale entre les deux
versions tient en |'absence du mode aventure qui ajoutait un gros plus i Actraiser | premier du nom. Maintenant,
¢ est du combat du début jusqu’a la fin : «lattage» de boss, «évitages de picges et «cassage» d’ennemis ! Tout

s Tautre. On doit les géniales musiques qm agrementent le jeu au génial Yuzo Koshiro : de magnifiques
T cﬂmpﬂsﬂmm aux sons feeriques qui n’ont rien a voir, malgré ce que I'on peut lire dans la presse | - 4 -
§  concurrente, avec de la techno. Quoi qu'il en soit, Actraiser 2 est un jeu d’arcade fabuleux. uelques mots en passant ]]-\-'ﬂus

nmlhaurmsement un ton en dessous de la premiere version ! | prévenir de la sortie prochaine du Livre

- # ﬁdltmlr Emix s@rtm actahre de la Jungle sur les trois consoles
_. | e el Nintendo. La version 16 bit est 4 mon

avis de loin la meilleure qui m’ait été donnée de
voir. Le sprite de Mowgli est énorme et son
animation tres fluide, Graphiquement, c’est pas mal
non pius avec des couleurs qui explosent
litteralement a I'écran... Bref, Virgin fait mouche
une nouvelle fois en nous pondant un jeu de plates-
formes qui fera sans aucun doute référence.

@ Editeur : Virgin

Sortie : juiliet

et
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/ Paintball. Vous avez en main un pistolet qui i .
- lance des boules de peintures et votre but est
“bien entendu de cartonner vos petits copains.

évidemment de retrouver ce précieux Metroid et vous
devrez pour ceci traverser de nombreux mondes et

trouver les bonnes combinaisons. Bref, Super Metroid boules !!! Aujourd’hui, adieux bleus, bosses et autres

'ce;t un jeu d’action a un joueur, en vue de coté avee sympathiques bobos... Sega et Bandai ont pensé a | es associations Nibble, Setsumei et le
*_ES:_ E:EWEI‘IIES secrétes a découyrir, vous ! En effet, le Lock On Bazooka reprend le méme magasin Satori lancent une pétition

. Edﬂaur Nlntomlo principe avec comime avemtaga que votre pistolet Emet pour une meilleure « japanimation » en

Sortln ,Il-llllﬂt __unrayon mframuge d’une pDrlﬂE de 40 metres quand France. Pour que soit enfin diffusée sur
. e e T mus | nos chaines nationales l'intégralité des
e b tirez czuvres japonaises en,version otiginale.
Dixit Mistoufl : « Nous en avons assez de voir
toujours les memes dessins animes sur nos
chaines de télévisions (en particulier sur TF1).
Nous voulons une plus grande diversite, des
versions integrales non censurees et diffusees
_ en versions originales sous-titrees afin de
; e rester le plus fidele possible a I'esprit des
RS | auteurs. La diffusion vidéo doit
o Tl ‘- . . o M | étre plus accessible au
L grand public pour qu'enfin “lin A
g s'arréte l'illicite chasse @ R
(donc sans danger). aux copies pirates ». B ]
Capté (si vous visez Si vous étes aussi des

juste) par la visiére fondus de dessins animes,
que porte votre " de films d'animation et de
adversaire. Si vous &tes diverses séries japonaises, *
touché, un “Bip” se fait entendre et vous perdez un ecrivez a Mistoufl - Banzzai
point de vie. Yous visualisez constamment vos points 5/7 rue Raspail, 93100

de vie dans la lunette placee devant votre il droit. Montreuil. Il vous enverra
Bref, vous pouvez organiser de véritables combats par retour de courrier, un
entre équipes et vous tirez dessus jusqu’a épuisement formulaire de petition. Le
des piles ! Le casque et le pétard sont vendus autour de message est passe !

300 francs.

A FFAIRE A FAIRE

Pour ceux que les musiques de jeu ne laissent pas indifférents. Nous proposons en vente par correspondance le CD laser «Psygnotic - Soundtracks Volume 1» - ze compilation
des meilleures musiques des productions de Psygnosis. A savoir : les versions retravaillées, relookées, remixées et rehousées de Shadow of the Beast 2, Lemmings 2, Puggsy,
Steel Splinters, Scavenger 4 et Dracula. Et tout ¢a pour combien ? Pour moins de 80 francs. Une misere !

RECAPITULONS !

1 L

l OUI je suis bluffé par ce prix incroyablement attractif et je ne peux m’empécher de vous commander par chéque a I’ordre de PRESSIMAGE mon « CD Psygnotic »,
pour la modique et insignifiante somme de 79 francs. Cheque en échange duquel Pressimage s’engage apres réception a me faire parvenir mon joli CD dans un délai maximum
ne dépassant pas 3 semaines.

*
j Ol", tout pareil qu’au-dessus, mais je paye par mandat-lettre.

La Boutique Pressimage - CD Psygnotic
210 Rue du Faubourg St Martin .
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a premiere simu de hockey d’Accolade sur
Super Nintendo, nous arrive a grands pas.
| Prévue courant juin, cette cartouche propose
Ll différents modes de jeu : la “short season”
avece 11 rencontres, la *“half” et la “full season”
avec respectivement 42 et 84 matchs. Bien entendu,
de véritables joueurs de hockey (dont Brett Hull)
ont été filmés puis digitalisés pour parfaire le
realisme des déplacements...
@ Editeur : Accolade

Sortie : disponible
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Virgin avec les
«Enfants de la Terre»

¢ 18 juillet prochain sortira en France
Smash Tennis de Virgin, qui comme son
nom l'indique... est une simulation du noble
{0 art des freres Coubertin. Une partie de la
vente du jeu ira aux «Enfants de le Terre»,
I’ Association de Marie-Claire et Yannick Noah,
Cette association se consacre depuis déja plusieurs
années aux enfants les plus démunis, en leur
offrant leur amour et un toit pour dormir. Trois
maisons accueillent réguliérement une
cinquantaine d’enfants en France : a Morainville
en Normandie, a Eyne en Cerdagne et a Castets
dans les Landes. Mais ’action des Enfants de la
Terre ne s’arrétent pas a nos frontieres : en
Roumanie, devant le désarroi et le nombre
croissant d’enfants abandonnés, un orphelinat de
fortune a été monté. Et de nombreuses autres
actions sont développées en Somalie, au Liban, au
Cameroun ainsi qu'au Tchad. Si 'idée d’aider des
copains vous titille, envoyez vos dons aux Enfants
de la Terre, B.P 30, 78860 St Nom La Breteche (Tel
34.62.07.07). Dans tous les cas... achetez Smash
Tennis ! En plus des neuf courts dotés chacun
d’animations spécifiques en arriere-plan, Smash
Tennis accepte le Multitap. Une B.A... on en fait
pas tous les jours !
Editeur : Namco
Sortie : juillet

_nombreux et vigoureux les bougres. Difficile de se frayer un passage.

PSG CHAMPIONS

ous allez me dire : encore un jeu de foot sur Megadrive et Super Nintendo !!'
Ben oui... mais celui-ci est parrainé par le PSG et aujourd’hui, le Paris Saint-
Germain est Champion de France. Alors comme c’est toujours interessant
d’avoir I’avis de champions, j'ai pris mon p’tit appareil photo, mon bloc-notes
et je suis parti les rencontrer 4 I’entrainement, histoire d’obtenir quelques impressions a
chaud. Premier probleme a 'arrivée : ils s entrainaient. .. 1l m’a donc fallu patienter une
bonne heure. A leur sortie du terrain, deuxieme probleéme : les supporters. IIs étaient

.. Enfin, apres
avoir joué des coudes et collé quelques pains, j’ai enfin réussi a attraper au vol Jo€l Bats
(le poete et ex-gardien de but de |’équipe de France) qui, n’ayant pas vu le jéu m'a
simplement dit : “ce jeu va nous rapprocher encore un peu plus de nos plus fervents
supporters, les jeunes, ce qui fait toujours plaisir car nous leurs devons beaucoup.
Espérons tout de méme que le jeu soit a la hauteur...”. A la hauteur, le jeu I’est certainement méme si la réalisation n'a
rien de révolutionnaire. Toutes les régles du football et les coups (bicyclettes, reprises de volée, tétes plongeantes. ..)
sont au menu, 32 équipes internationales sont disponibles pour jouer la Coupe du Monde, une fonction “ralenti” vous
permet méme de revoir les moments forts d'un match... de quoi se faire plaisir...

® Editeur : Acclalm - Sortie : dﬁﬁwiﬁmﬁa

: F.af-—mnq.'_"l
Zars

r_-l-_

Jﬂiiﬁid

B @ nkartcest dE]H difficile & garder sur la piste quand il fait beau, alors i 1magmez le rodéo quand il [JlE:llt des

= F“ cordes ! Eh oui, pour notre deuxiéme course 2 Douvrin, nous avons eu droit 2 la pluie ! Remarque, Gilles
.

L ' sur son DELPHINE Kart a négocié parfaitement la situation ! Gréce a une tactique établie depuis des
W0 lustres par Fangio (lui-méme) il a réussi a rouler entre les gouttes... Tout en attendant que la concurrence

file dans les bas c6tés. Bien vu Gilou, il a placé son kart sur la troisiéme ligne de la grille de départ (plus
précisément a la cmqmemﬁ place). De leur coté, les deux LUDI Kart ont tenté la méme combinaison... Bon,
d’accord ils ont moins de réussite... quoique Franky ait réussi la neuvieme place ! Jo la castagne a fini dans le
demr mais {;ﬂ on est dEJa habitue !
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Street Racer

udi Games nous prépare une simu de Karting
pour le mois d’octobre. Nous n’avons encore
que peu d’informations car le jeu n’est pas

. encore tout a fait finalisé. Mais d’apres Ies.
prenueres photos que nous vous révélons, ce jeua
| |air plus que prometteur ! Street Racer utilise le
mode 7 et se joue, soit en solo avec des concurrents
gérés par la console, soit a deux en simultané sur un
écran « splitté ». Les programmeurs ont choisi de ne
favoriser ni le coté arcade ni le coté simu. Ils ont opté
pour un savant mélange de ces deux styles, avec des
séances de réglages avant les courses et une
maniabilité assez arcade. Franckie la Terreur, Joe la
frite et Gillette (les membres du Team Banzzai Ludi)
attendent une pré-version de pied ferme !

@ Editeur : Ludi Games
Sortie : octobre
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Alors Gilles cette course sous a pluie
tait comment ?

Depuis cette course sous la pluie, j’a1 équipé mon kart
avec de gros boudins gonflables pour ne plus couler. Je
travaille aussi ma préparation psychologique en
refaisant sans cesse le troisieme niveau de Flasback. ..
Au fait, sous la pluie, le frein ne sert a rien !

Et toi Franky ?

Moi, c’est simple : je m’entraine tous les soirs sur F1
Pole Position 2 que Ludi Games m’a passé pour
améliorer mes réglages. 11 faut dire que question
mécamqua a part faire le plein et gonfler les pnf:us
¢’est pas la joie !




Speed Racer : My Most
Dangerous Adventure

ais ou sont passés Vegeta et C-18 ? Vous
savez, les deux fameux lecteurs qui se

nspiré de I'univers du dessin animé Speed Racer, trés connu aux States, vous incarnez . font la guerre a coup de dessins ! On ne
un pilote de course qui a comme ambition de piler les autres concurrents ! Vous avez & ¥ 1§ les a pas vu ce mois-ci, on est carrément
aux choix deux bolides de compete (la Mach 5 et la Racer X). Les courses quant & elles sans nouvelle d’eux. Cela devient assez inquiétant...
s'cchelonnent sur 6 pistes et sur 7 niveaux de difficulté croissants. Pour les gagner, il Bon, ce n’est pas trés grave, car nous avons recu un

faut  chaque fois terminer devant les 16 vilains de I'histoire : Captain Terror, Snake Oiler et superbe dessin de Cedric Agostini. Il file comme

tous les membres du gang des assassins. Mais ne croyez pas qu'il s’agisse d’un béte et d’habitude dans notre salle de test et recois toutes

N E W S classique jeu de course. Vous pouvez, au fil des courses et comme dans le dessin animeé, les felicitations de la faune rédactionnelle de
e cquiper votre voiture de tout plein de gadgets intéressants commepar exemple d’un blindage Banzzai...
: anti-balles et de pneus spéciaux pour adhérer a tous prix au bitume. Vous avez méme la P.S de David le tombeur : C-18, bonne chance pour

possibilité d"équiper votre voiture d’amortisseurs spéciaux pour sauter par dessus les ton Bac.
obstacles ! Vous avez pigé : il ne §’agit point du tout d’une =

simu mais plutot d'un jeu 100% arcade ! En test
prochainement.

AMMIT

| ammit est une simu de streetball « one on one »
proposée par Virgin, Dans ce basket de rue vous
pouvez engranger une fortune colossale car on
engage des paris avant chacune des rencontres.
Lorsqu’une action est belle, I'écran zoom sur le panier
et on assiste a de forts belles scenes cinématiques.
Sachez aussi que les lieux d’affrontement different
d une partie a I’autre : sur le bord d’un trottoir, d’un
parking et de bien d’autres lieux encore. Que dire de
plus d’un jeu au concept aussi simple qu’efficace...?
Ben rien ! Si, prenez tout de méme la peine de
I"essayer avant de |'acheter car la maniabilité des
sprites pourrait en déconcerter plus d’un.

® Editeur : Virgin
- Sortie : été

@ Editeur : Accolade
Sortie : juillet
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Salut les Videéokids,
les "Top"
| sont chez Carrefour!

PLAYER

INTERNATIONAL

SOCCER

FRESIMTED [N

Et toi Jo [a frife, pas fropdecu!
Un peu que je suis décu. Si javais su que ce pourri de
Franky s'entraine sur la suite du superbe F1 Pnle_ __

~ Position (de Ludi) y’a longtemps que je caracolerai en
téte de la meute | Maintenant, je sais ce qu’il me reste a
faire.,. M entrainer sur la simu de kart (de chez Ludi),
Street Racer qui sort en octobre. |

PALTI MIKANOWSKI

bl

e

Ve ahad o

Photo de gauche : Jo (20) et Franky (27)

| placent les karts sur la pré-grille. ..
Deuxieme photo : Franky sur le Ludi Kart
n°27. va si vite que son numero 8’ est envole
en fin de course ! L'orage ne va pas tarder. ..

. Troisieme photo : Gilles sont les trombes

- d’eau a creuse | écart !

W Tl .
Pour d'autres précisions sur ce produit, ainsi que les adresses, plans d'accés et services
des magasins, tapez 36-15 Carrefour

Délphine
Software

Avec Carrefour

je positive! (&

Carrefour B o
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A haua moments du | mu on pnut opler
pour une nouvelle siratégie : le style
anglais vous tente  Choisissez alors

Ball ». Yous avez le
tampgr

ament italien ¢ Optez pour

nés de 5
éﬁhui avec

concurrentaﬁfet C est ptutut b!en VU,

II est aussi possible de « switcher »
le gardien de but en manuel ou en

tate en Iucarne on peut meme la re—”

voir au ralenti avec des arréts sur
Image aussi beaux que ceux de Stade
2 Bien sdr, vuus powez ausm choi-

COUP DE
BOULE
DANS LA
BOULE !
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| DEVANT LA

]

automatique.
| Toutﬁs ces aptlnns_ s_ont bien _|0|IE.‘S
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des joueurs qui refuse
blement de changer cie pr:::_
Argh ! _Un petit oubli en p

E&__da I’Eqmpe d'ltalie hani'a une
"__=ﬂrenhn n'a Ius qu'd §'emp

ardien de but
u alors Dmn

~ mes tirs). J'vous
__cahuétes au raz. du poteau ! Un
conseil en passant... choisissez de

préféerence des equipes qui ont fait

leurs preuves, genre armada ger-

manique, brésilienne ou Hahenne

onteur o Dorteur du ballon.

Coté ambiance sonore, c’est une
reussite totale ! On retrouve avec un

egal bonheur les sensations de la
version Megadrive. Les chants que
tous supporters footeux qui se res-
pectent se doivent de connaitre sont
tres bien rendus. Un peu plus et ils
digitalisaient le bruit d’ouverture des
canettes de Kro ! i
Pour conclure, quo pense[_m_
simulation...? .
Pour commencer - I'assox

'-.‘-5-. :

%_ Sr;,;§ et d Ocean est un gage dvi-

d’ailleurs i
sans conteste le plus

__beau jeu de foot sur Super Nlntendo
- grace notamment a des animations

ultra fines et ultra réalistes.

De I'option a gogo !

Cotée options, méme si leur utilité
n'est pas toujours évidente... pas
de probleme, on est blindé ! Par
contre, on ne m’étera pas de I'es-

- Les pmgrummeurs ont pousseé le vice
| jusqu'a permettre de superbes
amortis de poitrine. Du bon boulot |

' pas tres genantey il est

d’EA Sports ont approch'

-mm w::-‘lu qlu-und on ferme les veux au 1 ;aux au moment de tnuchar la Ella voici

C Bst

m:onfre—u rru que 1

as frés benscaﬁﬂ année les ifaliens.

il faut aussi ne pas sauter n'importe ol. Eh ouais, ca pardonne pds d'avoir une muula dring les buiy | P*i‘ efre qu |
c{ pourrmt Jui donner qualquss COUTS.. II pcrr.:“f qu El e prasque aussi fort que Pitf, 'éléve de Frunky e
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Voici le terrain des hostilités | Et question nostilité, on est
servi : les méchants tacles par derriére sont légions. On peut aussi a loisir pousser ses
_adversaires pour qu'ils se ramassent comme des flancs sur la pelouse. Pas d'inquiétude... I'arbitre 4
voit rarement les fautes et sort encore moins souvent ses cartons ! i

| B0 | Dommage, {‘ai raté 'arbitre | Par contre j'ai collé une bonne patate dans la

, |.I .'I_‘.. 1y

e e e T

A | T

=Tl

Fi
s

Clest fou comme les défenseurs sont agressifs
ces jours<i. Mais que fait l'arbitre ¢

Lehguul éa_idéijérii'd; et effectue une belle cluquaﬁe T dé?numarmexirem:s la balle en corner. Notez les deux vus sur image
arrétée. Omiinverse les vus avec les boutons R ef L. Ma parole, on se croirait sur Canal Plus...

: génial pour éjecter les .
adversaires ef faire des tétes. - ML

spécial firs tendus.

tirs en cloches et passes. | OCEAN - | ﬂs JOUEURS .

cove ab bire de ' " FIFA est enfin disponible sur Super Nintende.
2 Passes et hrs floftants. 1B Neratez pas cette nouvelle occasion de

.:.::-

A

A

- _-_IE

_ ; . SR T s . e N - | qualifier notre équipe nationale |

Woualah la sale faute |1l Heureusement que ce n'est pas le dernier défensaur slaen Lo ifre aurait 618 obligéde sortirle | e [ ¢ 929%

carfon rouge. Aucune simulation n’est possible avec les deux caméras plagiies @i opp l'une de I'autre | ' | -- 907
i : : ; : _ AL s A

it une pleine lucarne. Mais on ne m'appelle pas Dino Zoftpour rien |~ I 220 | 1508 < 92%

2 | F=r] -

i

Des anims en 0
=\ veux-tu en voila.

Des options dans

Avec une Coupe du Monde  qualité des simulations tous les c:alns.
imminente, on assiste @ concurrentes. |l faut dire (|  Une ambiance

une véritable avalanche de  que la vue en 3D | || /A sonore du tonnerre
titres sur Super Iﬁirgtendo. Eométrique SACR-LI G || Z=Ade feu de Diev.
FIFA international Soccer e jouer a cing jouent en sa -
tire finalement son épingle  faveur. En uﬂgnldant tcr‘::t:;:: P
du jeu en raison de mieux, FIFA International I .
I’extréme finesse de ses Soccer reste le meilleur L’arbitre est un
anims et de la pietre choix du moment !
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o que vous. GLURPS |

.~ Lemode taisen vous ﬂermet de vous |

?--‘-_;_-:-;-;'i.,entramer contre vos potes ou cantre_-

Ia SN ES, @ moins de laisser tourner iaf_

I '_':_falre canﬂance vous allez Ies cher—-'

. .. chel‘ Iongtemps [Ungtempﬁ

- Avec le mode scénario vous pauvaz | Le Met&ar Smash da Brﬂly n eﬁf s des p’uﬁ Spﬂd‘ﬂtufmfﬁﬁ mais il fait .

__choisir entre Vegeta, Trunks, Piccolo dlﬂbl&l‘!‘lﬁﬁf mal g I’adversmre I art umquemant au combuf rupprﬂcha;" ot

. _ji;-;%.ii.ifgu Gﬂ han. En fonctlan de votre heras L

que vius pc}uwez affrﬂrster Ie défUﬂt-g';:g;}f
- Son Goku. Si vous étes le meilleur,
. Vous rencnntrerez I'ennemi ultlme (fm
~ dePitt, clestpas dela tarte}

Ly il it

.fiLeSInnovahens

Pl

........

e Cen qu| pensent que ce nauval Epl*

*-.:.,l.::;__,smde n’apporte rien au jeu sortiilya |
. .Uunanse trompent. lourdement. Sans
e ,_compter les nouveaux persannages,- N
'~ le jeu fait, preuve d’un plus grand e ol

g R

lisme et cela pour plusieurs raisons. |
. D’abord, lorsque vous envoyezune |
~ attaguedelamort quitue lavie,vous
 nevous demanderez plus : mais com-
 ment se fait-il que cet. abruti de der-
~niérezone se prenne un mawashi ho-
. -rizontal alors alers gue ma dmuceur'
. venait du ciel et que lui fespwast les
by = '-:?ff*f'paquere’ttes 2 Détail certes, mais un.
~Jeu est parfaﬂ ou r[ ne I’est pas | To be . contre pas trop. bénéficié de I'amé-
. * lioration générale du soft, elle était

 ornottobe...

L les pmgrammeﬂfs ent enfln tenu; |
cumpte des facteurs tempe: et dts--r:-'

:-asf devenue

. . ..; :..;;:____:ngpu
-/ cristal),

| a surprend i'ou[ours

; (;4:1 semblo mmgmhunt mais

Py

- L ’ifce n est plus ie cas s
=«Den ka |tcht budakaw est un mude_..i"i.'“-.
~ toumoi (a 8 joueurs maximum) ou vous
Py =.'-’;_§j{;}.:f?dec;dez des différents participants que
. _...vgus allez rencontrer. Vous parvenez
~ alafin devant le mégagiga supersayan
0w Al bien sir, a mis la raclée aux sept ..
~ autres combattants. et n attend pius_ e

.:;__.NICk9| les grapmsmes B .
Misa part cela, les graphismes ont.-- __
été retravaillé, a mﬂn Pplus grand plai-_.;..
srr {peut -Gtre E.LISEI au vatre mats C est-_;:

ifBannuumm '!! ﬂn kamehameha dans les tlents |
' SCHLAAFT !!! Un hitatsu dans le ventre. La vie tle __
testeur n'est pas toujours facile, il faut paﬂms 4
savoir donner de son sang. Et..PAF ! Une
" seconde Son Goku ! Tu vois pas que je parle Blllll:
| disais-je, c'est corps et ame que je me suis Iam:e
{ dans le test de I'inénarrable Dragon Ball Z II, at
tout ¢a pour vous, chers lecteurs. D'ailleurs, j en
| pl'llﬁtl pour passer le bonij
'ﬁunks dela part de taute la mlac [ iy

ans ce nouvel eplsaele de_ I
. ;Ia ».rers;nn actmn vnus altez"

ira G-18, Vegela,

-':-maglques Jadis !a d:stance lmpm*-' .
"___talt peu, c;m DGU’UHI’E se taucher Ie p:f_f;':-

.......

On a canserue te meme systeme ge—?;-*' _
;;-‘j-;f__'jjnlaf de I'aire de jeux divisée en deux.
jE’{ du scanner ind1quan1: ies pﬁsrtlans-.;__:;.f_"'__

» N '-"-'-'euemer de la {eﬁende
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DN AN Origine : né sur lar planefe Ueeeta

m:m Sﬁh Gokﬂ
meilleurami iln’ena pas [ Sl
H faif partle des b super Saya-.lms. s

. '?ff-mm qui possede /a.cartouche. He | !
Hé ! la haine hein !). Aussi bien au ni=
veau des persc:nnages que du decor -

':3_r-_l_:;...fatt il faut S em‘uu’ ')

oo _PIEC‘S&IG HSt Dﬂﬂ
Lz N8 Terre alors quil n
1 rayageaient sa planéte. Aufrefois,
 puissant, jusqu‘au jour o ils se sont sci

_. toutpuissant, la mauvaise,
M Son Goku avant de davemr son meil
meurt face

les Cybor

E‘&ezar
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On 'appelle’le bras miracle, Piccolo s
concenire.

le Sonic Kick est frés
c'estirés pratique pour latter. difficile-a parer...

' les couleurs sont mieux. choisies, oe |
- qui rpelle heauccaup pius 'ambiance
du dessin anime. La musigue n‘a par g

_-;.--=-':f.ﬁsa:3ulante dans le un, alors que [é‘i ellef:é-:---::j
“est.. tt::u;aurssaoulante f

inaire de Iu. Iuné!a Numeck Sonpéra l’aanvoyé sur .
'était qu' uﬁ simple enfant ef que
il ne faisait qu'un avec le fout

indés en deux. La bo
Piccolo. Il combat tout d'::bord
leur allié. Il affronte ensuite V
& lui mais ressuscite gréice aux boules __
s of Cell. | perfectionne tovjours s~~~ s
"/ tachmqua de mmboi uﬁnrga devenir le plus puissant. Le seul qui cnrnpte e
sl yraiment duns sa vie est Son Gohan. |l
P ..";le couve” comme une mére poule..,

le levitation Kick est d’une
rapidité Fulguruni'e

'r'I m&rww

Cette boule de feu est
fragante et puissante.

des cataclysmes

o aniru?né durunt sa [aunass& ef

Le Mﬂkﬂnkﬂ ot mp:da mais pas s pmssuni
alors feites en bon usage les pehots |

ﬂm\'hf :w -__-.

| _phcatiun hiemzenue aux speedes du
_ pour se recharger en mana ﬂ ne faut,
plus bétement parer les coups mais. '

 trouver un moment de répit pn_ur;_de

___”“'gllsse sous Feau alors que Trunks s:

Enfin une interaction avec le décor.
Mais la prmr.:!paie nouveauté wen"t?f

o - quand méme des attaques magiques.
"'_teme de combat n a presque |:Jas_f*"f‘_;::-.:_-f‘ Elles sont SUBLIMES !ll | ne suffit plus
changé (merci monsieur Bandail). Les |
. seules différences résident dans laj_'__.-'_._:::;_;j.;caurage n a d ega! que vr.::tre index
. beauté des enchainements et dans

la variété des combinaisons, De plus,

_de les Barer dans un duel o votre

paddle). On retrouve méme: i*esprtt du.

dessin animé lorsqu’on envoi son ad-
i versalre ;t;zésr m e’_;:ha'ra't-,;fs e fra G'a-s ser

i

Taaa Ty Quund Broly n'était qu n sumpla nourrisson, || fut pluce dansla
. %} méme salle de couveuses que Son Goku. Terrorisé par Son e’
. Goku qui pleurait sans cesse, il en est ressorti litiéralement -
-l . fraumatisé, voire atfardé mentalement (N
Duwd au r}urd’hm) Quand.il reyoit Son G |
/. 4 remémore foufe celfe partie de son enfance. C'est pour lui un -
. e véritable électrochoc. Il s’avere alors que Brol\{ est le super
Sayu-.lm de la légende, celui qui nait une fois tous
=1 Il'veut se venger de Son Goku mais aussi, de tous les autres
, super Suya-jms Il est yraiment le plus fort de tous les guerriers [N
| ai ausst, una w;table force da Ia nutura,., .

l.e terrtblalG-myun I

..'-'-:*75:'_5.-?_.ﬁlléabulla a::':::mﬂ’!‘ia tr_ms

i_& ]ai' ast h*as lenf

Demdement Brog aun
fa1b|e pﬂur Son aku

:COFﬂblﬂElISOHS secretes n’ aﬂEﬂﬂfﬂ‘5'::-?.ﬂfl-:ﬁiﬁffﬁifft.

’"ﬁ"'vﬂus les dévmter sur le 3615 Konsai*.‘jj_
 DUsurledb7oseee. ..
_Pour en revenir au jeu, j avﬂue qu il'__
_est un peu plus lent que le premier |
épisode (enfin un défaut, alléluia ) mais.
- ce détail disparait dés le premier com- +
‘bat. Tonton Pitt peut déja vous révé-
ler lexistence secréte d'un mode turbo
- qui fera oublier aux speedes de Ia me

ce menu desagrement

- z- i

hnules rap:d
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Plein de combmalsons
.Comme je le disais precedemment |
il existe une variété de combinaisons
" énorme et, en fonction du décor, cer-

* tains personnages ne peuvent pasles
Il existe méme un mode ot Fon peut
‘""’__untquement s entraiﬁer seules Ies_ |

réaliser. Par exempie Son Gohan ne
. Z!;jpeut pas executer de coup de pl&d__:l_..._:_':fi'?--

(R gL A 2
A .
- - L= RIVER i -
nne partie . | Ak A “
R - ol ALy
' = =

L o o e
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le Watts Miracle draine
"énergie de voire aaversaire.

Al AR MT’

- PASAE 1A @ HITIET 100A

l.e Mei‘&or Smush de Pmcolc: ol
Yous fmt vmyuger nufuni' smf:m

| ,cnﬂtre un rﬂcher tres snhde dans une
explosion ° TRES jouissive. ARGHH |
_ Ceux qui se plaignaient du probleme_
dela Jauabzhte dans le premler volet
' seront content d’apprendre que les
" combinaisons de boutons, pour les
-____.aﬁaques magiques, sont exactement
les mémes pour tous les personnages.
*1 27 Flaminute. ',
'-**8 76 F E appei et 2 19 F ia mn '_

DIR : un peu comme.
ku alors adulte. il 6

Lo Kick fait de gros dagas.

Lu megu presstnn @ ecta au); Prﬂ’f&gazamus grmc.a & un
cc:rps a c::}rp:s Cool | ::-.:-i'_i'itr:.uup _. gnssu,.

:-_-\.- yilt i i
: m"ﬁ“—_ L = L

es mille ans.

.:'i-?'-Bon n’ y allc:ns pas par quatre che-‘-}-

_ mins. Soit vous achetez DBZ | et alors

' vous étes beau, muscleé et les filles se

Sont vaus ne’

| jettent dans vos bras...
l'achetez pas et alors il ne vous reste

Fua,, qu'une: fusea Aﬂﬂne ba&hum bus En plus
‘Piccolo peut se vanter d'avoir une force de frappe
nr:m neghgaub!e pour anéantirson prochain,

[l est :un guerrier Nameck.
Origine : né sur [a planete Nameck.
Aftaque préférée : le Makanko.
Son pire ennemi : Cell.

Son meilleur ami : Soh Gohan.

[l faif partie des : Euerners qui defendent
la Terre. I

plus qu'a vivre en hermlte pendant ies .
-dtx prochalnes années.
Supersayan Pitt & Hypersayan Dav_- _

et

lllll
IIIII
.....

REMERCIEMENTS |

Au fait, on fient & remercier les personnes

suivantes pour leur précieuse aide : José du

magasin inconnu, Isabelle la sceur de David,

Herman et Koffee les deux fréres de folie, les

samourais de |'éternel, Mistoufl le pro

iaponais, Max le frére.de Lion, Eric le trés

rand photog rafhe et enfin, Ludovic et

Elorant les ternb




SR G Y e e e " @y’ | TOUS Ies coups secrets DBZ 2

Eh ouais les Elrts gars | Tous les coups cachés de
Dragon Ball Z 2 se frouvent sur le 3615 Konsol.

Sans oublier, bien sir, fous les codes et cheat

mode tblesef;mug1nubles Bref si vous

voulaz vraiment devenir le meilleur & Dragon Ball
Z 2, vous savez ce qu'il vous reste 4 faire. ..

una' pelite 'crearure generae
- parCell. Créée lors du
* foumnoi a:gumsée pu

":a %ous iea*'uulm

vatrices ef inconnues... Aussi, r-ﬁﬁifépﬂf’ﬁ'ﬁnpl o
'Votlﬁ!oumaqﬂnnj__ tréy o1 sur ceffe créumra, dssez mys-
'1lfuutdrra* ixit Pitt f-_aa"qualqu un pense éire plus rl'
Fasae savoir. Je me léve de mon siége, -
he el lui refais le- portraif...

" ragon BallZ, appeiee _ar:gmeliement Dragﬂn Ball, est une;qreatton____..

d’Akira Toriyama. Touta commence: enlnﬁ_vembre 1984, au Japon.
Cle -;-I_;ba's que paraissent les 'premers dessins dans I hebdoma-
dalré Shanen 1 urnp ?=ii'Dragan Bjan_ connait un succes |rnmediat etde-
’ \des dessinées japonaises. Akira___

la.fBi_;er!:-:ﬂ essin animé

¥ 'hlll
ol
i
|

“ia ﬁjne totale au Jéﬁdﬁ:-.-_;,_"__ lessin animé est alors diffusé dans plusieurs c
| Zﬁiﬂes de p&ys_ dont Ia France' N@us pauvﬂns doncle regarder t tous les mer-
/ -i-‘lf_D heures Nous p@uvcms maintenant uow des

-ftmusse craybn irnages fgunnes... Bref Ia hste est tres Imngue Nous avons
debute_fﬁpar le c@mmencement entrans a present dans le vif du su}et..




il il ..(ff "’ 7 I'histoire en annongant a nos héros la venue des l'gS“ .
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| le disque de

 cdtés de Kaioh dans le monde des morls. ressus
st tué dans la bataille. Les boules de cristal disp:

e s LR R AR L B e R ey e 8 g L e e LS TR (e S LI, s, R TR . Ty g 7 A s e e B o . ! 3 B R ¢ tEs h L : o IR T SRR, - g g o

SN . 4 sauver la Terre des cyborgs et de Cell, il change le cours de .

/" s'ayére étre le second super Sayasin de l'espace. llestires ¢ Py B
. puissant ef posséde un caractére diaméiralement opposé a celui
118 de son pére. Il est lui aussi ulurechathd’una plug.-grqndE' 8 RS
i< force et de nouvelles techniques de combats. ]
B [ affronte Freezer et n'en fait qu'une bouchée. lltueparla
M méme occasion son pére avant de combatfre les cyborgs et g
. Cell... Ensuite, il retourne dans son futur et parvient G tuer -~ [ e
se offreux Cell (celui de son &poque grice auxnombreux 1. o ol st indispensable.

S SRR

B e e
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'._..?"ﬁ‘é.ﬁbﬂ%ﬂ@’d'éﬁer

? e ;'5 L’é | 'r_ ﬁfﬂ& ne fait pas d
L R usqu'en enfer 'l I .

pour les petits... Cell |

= B .- e | | -~ = Origine : né sur Terre, il vient du futur.
s BN 2 B, - a2 A B - Attaque préférée : le Meteor Smash,
| 1 . i el ] O g I el  Son meilleur ami : Vegeta.

£ “fa“mdessupersavﬂ.lms

| E _ 35 '__-;.

. du pefit Trunks. Efficace aussl... .

dlaﬂigl est yra iment _

senko sert dans - prafique. ll sert de balayette, -

'« survivants, aprés sa destruction par le fyran Freezer. Il a fout B
~d'abord servi sous ses ordres et choisit ensuite de combatire Son | * |
. Goku pour trouver les sept boules de cristal. Ce n'est qu'apres fpe.
qu'il décide de se rebeller contre Freezer sur la planéte Nameck. s ue
cily trouve la mort mais ressuscite %?ca aux boules du dragon, Il SR

5

e

o _ de Son Goku et le troisiéme super &
| /Sayadinde 'espace. Il veut sans cesse devenir le plus fort et PS8
¢ g'eniraine comme un forcens (s'il le faut, il passe plusieurs -

i

= =

4l

*__anbes, seul, dans des sallsspécioles d'sircinement]. 1 est e . "t

“Imaginez un peu, volrs pére i vous meltrit la: méme raclée par un jolis Dimanche ensoleillé. En tout cas, g Wcﬁqsmr _ pere de Trunks, qu'il éduque comme il o dug g EGET,

iy T :

B 2 e
e e

- W
_ ‘\J |

97 llest:leperede Trunks. |
‘Origine : né sur [a planete Vegeta. |
. Aftaaue préférée : le Demon Eclair. |
I | §m mMI : CQ“ e i . y o
g Son meilleur ami:iln’enapas. |
¢ W [l fait partie des : super Sava-lins. |

pat S e
- ; il ACLLERRRRLIE | T R 1A - . ]
...... ; G e R i i}

e Demon Eclair peut anéantic ~ 'Elbow Fist est rapide et peot . Les coups de Grisou, on commence .

" rapidement, '

Vegela est qussi une e .

.........

Ethop I bien vu le Super Kick dans - La Super Aflaque sert surtout & - Le gros rayon de Vegeta est . L3
lafocedeTronks| = e défendre des quires: .+ . ~dévastateur. Planquezvous| &

iy
po SRR

Vegeta

%1 . Trunkﬁw. alias le Fils_'de'

origines de Son Goku  Super Saya-Jin, il bat Freezel . | | i
tVegeta. Piccolo S'entrainent (Son Gohan et Vegeta deviennent & leur tour super Saya-~ins), s afffontent les cyborgs et une
réature : Cell. La bataille est terrible, Son Goku meurt, mais la Terre est sauv -

i v a e

i U ot ineil RAOEE e e, FOUE cOMNG o) Bn

s, Son au jour o Raditz armive sur Terre. Il évéle les er et retourne sur Terre. Freezer, que 'on croyait mor, réa

e, i el
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- aprés la grande bataille qui opposait son pére a Piccolo. |
/'~ Enirainé durant sa jeunesse par Piccolo, qu'il considére comme . .
L | & son pere adoptif, il affronte successivement les guerriers de | W =
“dad I'espace, les E‘fﬂﬂﬁ spéciales, le fyran Freezer et les ferribles s m A SN
" cyborgs. Pour bafire ces demiers, il s'enfraine plusieurs années
super Saya-jin de I'espace mais aussi, ie plus puissant d'enfre |
. ¢ el pour prouver au monde que les super guerriers sont bien les . Comme vous pouvez |'observer cidessus le Meteor Smash de Son Gohan est vraiment spectaculaire. Il a aussi le mérite de

plus fors. faire un grand maximum de dégéts d I'adversaire. Comme quoi la faille n'est pas un facteur déterminant de la force.
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' 'La boule fracante de Gohan.estun - “La profection de Gohan, le |
ey plus rapide. fog une bonne parade frés spectaculaire.

P i it g s 4 R B
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oc Wave, est  le GPression de Gohan prépﬁlse le Levitation Kick de Gohan sert au corps & corps. Clest une
.~ méme G grande distance. série de coups de pieds rapides dans les aires

.-5"

- Il est; lefils de Son Gokuh.
Origine : ne sur [a planete Terre,
Atfaque préferee : e Levitation Kick.
| : s . el | £ . - Son Sﬂn ' einngml ;GCEIL
Tel pére; tel fils. Et hop |.Un petif le Masenko, 'arme de  'Le Multipoings peut Encore le phénoméne des trois boules qui 90N meitieur ami : son GO u'(
Kamehameha pour la forme. Son Gohan. seulement &tre barré en bas. perce la cféfense de Piccolo. Il faif partie des : super Saya-lins.
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s de la plansh qu: autr __'ls, smﬂ | a au
uban Rouge. --!e cnncanhé de nu'rre gmnd_s guarners
B pcwnirs e apparai uste ea _rgs Ui
| avale pour dmtr p‘us pu(:fsanl Camdére comma le Hﬁﬂﬁi‘
| parfait, il veu o gmwar aux aufres qu'il est bien le plus f
'a

- .-: aspére ) l&s batire en combat singulier avant de h&

.. Pour cela, il orgamsa un teurnﬂl ou il renconire fous las
ds guerriers de la planéte : Yegeta, Son Goku, Freezer...
mwrausamant pour Im, :[ s avére qua San Gohﬂn sst le plus Sur par Cell

| &5 fori vrmmanf d'

s d&br ouille v “'ﬂ*ﬂ“f mieux que Pefit C&" s0n clﬂﬂ& Cumme Vous powez Ie'w:nr Ee Melaar Smush de C&ﬁ ast
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Origine: le laboratolre;gf e
’ du docteur Gero. 17, rve des Ecoles |O VElE!'rEO“T 25, av. de la Division Lederc — . S 37, Cours Guynemer 42, rve de Paris
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REMLINS 2 79 F  SPIDERMAN 139 F ALLADIN 449F 269F  PIERRE LE CHEF 489F 269F | E
-- Eagmap 79 F  SUPER MARIOLAND 1 139 F 6 9 o F ANOTHER WORLD 433:'- : 133; %EL%ESB i Eg: ;gg: -2
NY 149 F ARME FATALE 199F 1 ' 3
e E{ﬁﬁéﬁﬁiﬁ‘%ﬁ?& E : EHEESREMRIE} LAND2 175F ASTERIX 249F 169F PRINCEOFPERSIA 489F 299F | £ |
S | Exemple de prix O s | N A T AR
1 - wie EﬂFSBSYFAPéMAAN 199 F SUPER MARIOLAND 3 249 F CONSOI.E SUPER NINTENDO BLAZING SKIES 389F 139F RANMA1/2 4 TEL  ceocenee | X
| SENSIBLE SOCCER 199 F  TINY TOON 2 249 F P BUBSY 449F 299F ROADRUNNER = 489F 249F |
L 249 F TORTUE 3 249 F Francaise (neuve) CANTONA FOOT 449F 299F ROCKNROL.RACNGA89F 349 F
: REPREND DU v 24a% |1+ Joux SUPER MARIO ALL STARS| |CAVricHTee  af aane siwcaz — asor e |5
| 5 LAYFIGHTER 499F 349F SHANGA
- LES SCHTROUMPES 249 F F 1 POLE POSITION 269 F ||+ JeuX EUFFH el podd o A i a2 4
: ! i 2
' d | \_MORTAL KOMBAT 20VF WORDCUPUSAPE AB9F 990 F DAFFY DUCK 469F 299F SIMPSONSBART  199F 139F | &
- V 4 i DESERT STRIKE 439F 299F SKYBLAZER 399F 269F | & |
i DRACULA B49F 269F STARWING 299F 169F |£
" s ER Y CE ! N I N T E N D O N E & S DRAGON BALL Z qagr 349 F gggg;gg;ﬁaﬁzm B{:m’ i ;gg; E
a4 HE .:.::.;'. ! DRAGGN EPALL E 2 54 ] F """" _: I
ED#VEHE serie Dm%ﬂn B”” Z + DE 1800 JEUX DISPONIBLES + Jeux ALLADIN EMPRE STRKEBACK 549 F 379F SUPERARDRIVER ~ 499F  299F |3
W e, | oscresem 2y awecoe e ONRnon  da9 Wr ARmOE ot 2k |
g evr Gﬂs il 9F 9 9 o F
. que qres femps. INous FISTGLEr OCCASION) 149 F  KIT DE NETTOYAGE 39F | ) | FIFA SOCCER 549 F SUPER GOAL 489F 269 F
patienter jusqu 'a la rentrée (snif.. ) i Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version francaise) : mmmcm 43T9Et 299 F EHEEE Eﬂggﬁt QUESLSE?FF fg: "
o _ : 1 90 F PP =
I -F}GUF la voir sur nos écrans. On Ve M EﬁﬁiﬁSTﬁ ;g ﬁ %ﬁgﬁﬂ% WARRIORS 99 F RESERVEZ VOTRE CONSOI.E F ZERO 199F 139F SUPERSTARWARS 489F  269F §
i rEfrDUVE 1o us IE‘S hEF'DS de 1El el METAL GEAR 7J9F  BAYOU BILLY 139 F EE?F TROQOP :;g E ggg; ELE:I,IF;’EEREEE EEELFIGHTEE I 'IQEEII; 'I:;".?F :
5 Erecédente série, Vegeta, Piccolo, 1 | OB Y SRR T Lok L D'OCCASION IMMY CONNORSTENNIS 419F 269 F SUPERTENNIS  199F  139F | _
| Son Gohan [mulntenunf udc:r|esceni) Révisée - Garantie) OHNMADDENFOOTRALL 93 449 F 299 F  SUPERTINYTOONS 489F  339F |3
TORTUE NINJA 79 F DOUBLE DRAGON 2 139F (Revisee - Garantie 3
| 139 F HOME ALONE 2 199F 139F SUZUKIF 489F 269F |=
| 50n Goku... ainsi q‘”‘g de NouVeaux i GE e L g LAMBORGHIN 479F 299F TECMOBASKETBAL 489F 339F |E
_ ga:Ears@nnﬂges Videl fla fille de Mr | sflitin b g SOk Toaiteus o LEMMINGS 489F 199F TORIUEFGHTERS 549F 379F |2
Satan), le peits Trunks et Son Goten, | | DUCKHUNT 99 F  BLADE OF STEEL 159 F LOST VIKING M9F 29F JToRlENNAL 0 4AE WP |8
- |second fils de Son Goku ffous les - Sy g2r Sl ad i MECHWARROR ~ 489F 269F WORDHEROES  499F 349F |=
- -'deux tenez-vous blen sont delﬂ des | METROID 90 F  DUCK TALES 179 E MORTAL KOMBAT 249F 169F WRESTEMANIA 199F 139F |:
- MRNUTZ 449F 299F YOUNGMERUN  499F  349F
super Sayains I} Toutcebeay | | PROBOTECTOR . AR or MYSTIC QUEST +livre 389 F ~eeeewne  ZELDA3 389F 269F | 2
I monde vit heureux et passe de RORCOr yar DAl 179 X NBA JAM 549F 379F ZOMBIES 489F 349F | 5
- P " SILENT SERVICE 99 F  RESCUE RANGERS 199°F UVREDELAJUNGLE 499 F - MAXIMUM CARNAGE ~ TEL  weemseee | &
o pﬂlﬁlblﬁ‘ﬁ fGUFﬂEES Mﬂtﬁ HD”Q I : : EIEI"I"I_ELE de prix (JEUX NEUFS) (version francaise) : PAC ATTACK Q49 F --------  HYPER VOLLEY BALL TEL s E
. DVENTURE 299 F MEGAMAN X 449 F wowere  SECRETOFMANA  TEL  oreeeeee -=-,;
I nouveau tournoi des arts mﬂrhnux | ?Egmﬁﬂii KINGDOM :gg: ﬂﬁémm ; U oot MORTAL KOMBAT 2 TEL eeeeeee  SCHTROUMPES BAOF  cemeeeme £
14 PFGCI'IB L est CfDHC gfﬂﬂd femps de e STAR WARS 199 F  SCHTROUMPES 299 F MEGAMAN SOCCER TEL ==-==-==  PINBALLDREAMS ~ 489 F  mmeeee- S
$ Eﬂtfﬁllﬂﬁf SGHS perd{e dE TEmPS e DUCK TALES 2 299 F  ASTERIX 2349 F & . SUPER METRD![‘?;_ g-ggl; - EJEE{E s ;gg: """"
combat et a prennent que San Goky, | NOUS ACHETONS VENTE PAR conngspommca ______ P retouruer exclusivemen
mort il'y a déja plusieurs années, | AR S L 24 / 48 H [ SCORE GAMES 17, rue des Etnles 75005 PARIS
revient sur du monde des morts pour | - (Paiement immédiaf ou bon o' achat) o COLlaktinn = | | _' " e
N auelques jours. Il va lui auss S vos consoles ainsi Eue lo muE:me devos |  HIVRAISON COLISSIMO = [pili/[messus . .:j._;;..;_'...;-:.:;-;;,;;_.';.;__.;;.__.:2_._.__._.?_.:._.:._.:_....PREHDM SR R e
| parficiper au tournol ef affronter tous jeux : ®GAME-GEAR eMEGADRIVE X L el
ses amis. C'est d ce moment que de oMEGA (D eGAME-BOY (D ROM PC T b o
nouveaux ennemis font leur o | oSUPER-NINTENDO eNEO-GEQ @3D0 : ..................................................... J ..... i ...............................................
up arition et que tout repuri e'plus : e ). ol : i ;TiTRE CONSOLE | PRIX | Je régle par : 3
belle. Bref, cefte nouvelle série Paiement immédiat au Magas SH s0us : S MANDAT LETTRE O 4
regorge de petites nouveautes, que 72 heures pour la province et | T CHEQUE O CARTE BLEUE O &
1us ne vous révélons pas; histoire de échangeons vos jeux sur : ®N.ESe(D 32 | Nous pisPOSONS EN sTOck DE [ = GRS
ne pas tuer o suspense oMASTER-SYSTEM eNEC o] YNX PRESQUE TOUS LES TITRESEN [ | o et e e
NDLR : allez, on est sympa. Si vous R W L NEUF OU EN OCCASION FOUR i Date expiration: . . /
.02 que|ques K., oy et s (voir modalités au magasin) (Boites d'origine indispensable) TOUTES LES CONSOLES. ¥ FRAIS DE PORT (1 a3 jeux: 30F) | CONSOLE: 60F| 30F o Rt S
e S fe|2phﬂnez b (Echange exclusivement réalisé au magasin) N'HESITEZ PAS A NOUS LES DEMANDER |TGT*‘5‘L A pA_YER T I lrmally gnatur

iournal ef demandez David...
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une heure, qui éclaircissent |

raconfent les aventures de nos héros pendont leurs entrainements (par
exemple, la période ol nos amis se préparent & affronfer les cyborgs), il
révélent ré?:; leurs origines ef meffent en scénes des nouveaux ennemis
. Broly, é}cfjuck, Zanghia... Vous avez pour ['instant frois OAV Dragon
Ball, et freize OAV Dragon Ball Z. Voici quelques fitres : Trunks Story, Bo
Jack, Baddack, Kurasama, Metal Kuum,[ke
que presque fous les OAV ne sont disponibles qu'en japonis ef n'onf
iamais éfé diffusés en France. Il est donc difficile de les frouver en

commerce...

es OAV (Original Video Anime) sont des dessins animés d'environ

Zanghia est la compagne de Bo Jack. Elle
veut exterminer tous les super Saya-Jins de
'espace pour laver |'affront dont elle a été
victime : elle a été enfermée par Kaidh
(maitre de Son Goku) dans une dimension
inconnue pendant plusieurs centaines
d'années. Depuis la mort de Kaidh, elle
reporte sa haine sur tous les autres Saya-
Jins. Bref, elle est “vénére a dont” | Ellé - s = - L1
connait moult techniques de combats et it

'hésite pas, comme les autres,  employer Zanghia est tellement puissante que son Meteor Smash casse yraiment des

s OAV

es périodes troubles de la série. [ls

d Ruban, efc. Il faut savoir

| Clest |
c'est tres tres traite...

La Lévitation Attack est vrai
ment superbement efficace.

i

e Coude du Pirate et

les méthodes les plus crueles qui saient... briques. Cela dit, ¢'est foujours étonnant de se faire blaster gar ug’i\?df Tousse
A ;

L]
et
J A !

| Elle est: [a compagne de BoJack. [/
| Origine : inconnue. i\ 40
| Aftaque préférée : le Meteor Smash. = v r
. Son pire ennemi : Son Goku. LS
| Son meilleur ami : Bo Jack. s
e, Elle fait partie des : d’un groupe qui
Lo Fulguration de Zanghia exprime fout & fait la e Vit aue pour fuer Son Goku.
haine qu'elle a accumulée pendant des siécles.

s

Son Energy Lame a la plus
grande portée du jeu.

T

e
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e

i
Encore de la défense pour  Le shoot Blasteur est en  La Reverse Attack single un maximum votre  Le coup de pied sauté est un COLEF difficile @
remporter la victoire. fait une prise de Volley.  adversaire. Utilisez-la donc frés souvent. réaliser mais aussi atrocement efficace.
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Il faut croire que se
{ rapidité, mais jo

le Bo Jack Kick est
vraiment trés rapide.

| Je pense que Vegeta est
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ul les ignorants ne savent pas maitriser la fameuse prise du Meteor Smash. Celle de Bo Jack est d'une bonne
vie surtout d'une énorme puissance de frappe. C'est ma préférée, donc la volre qussi |
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l'y a bien longtemps, Bo Jack fut emprisonné par le grand Kaioh [l g
dans une dimension inconnue, pendant plusieurs centaines S e
d'années. Dimension d'ol il a réussi a se sortir aprés la mort de
Kaidh. Accompagné par Zanghia, un de ses plus fidéles
lieutenants, il a la ferme infention de se venger et d'éliminer tous
les supers Sayarins de 'espace. Avant fout, il doit remporter le
tournoi pour exhiber sa force et montrer sa supériorité. Il n‘a
aucune pitié et connait de nombreuses  EEMITRINNE ¢
bottes secrétes qui le classent parmi  EREEEANER 8
'élite. Dixit David : ah, au fait, je vous S

signale qu'un Egélésf?nrt jgrl’uirr:lélf‘: Bo J ACK

B [l est : un démon.

YV Ny 4 - ¥ Origine : inconnue

N Attaque préférée : [a Reverse Affack.
O A Son pire ennemi : Kaioh.

Sa meilleure amie : Zanghia.

=i =F ="l Sty e T T

._ | i i [l fait partie des : monstres enfermés autrefois
Une Energy Lame, ¢a Le Pirate Kick vient d'une  La taille de Bo Jack porte N | par Kaioh.
surprend foujours |'ennemi.  dimension secréfe. parfois préjudice @ ses coups. B
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BEAT'EM UP
BANDAI - 1 A 2 JOUEURS

Grace a une panoplie de coups spéciaux |
trés fournie, Dragon Ball 22 devient le =
fer de lance des jeux de combat.
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nent bien fournie.  zooms. Dans le domaine des ||

Irquoi, je ne vais que  adaptations de dessin anime, ||
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sur les nouveautes il existe aussi Tournament ||

rs du genre, Pour  Fighters qui bénéficie de bons
ommencer I'incomparable  graphismes... Bref, Dragon
des | | StreetFighterTurboqui ~ Ball ZIl se démarquedulot || |
¢, ¢ | | marque son temps gréice aux  grdce a on systéme d'airede ||
des| | Techniques Ultimesetsa ~ jeux divisée en deux et ses ||

les piliers du

AT

En voila une qui va le Megalaxie est peut-éfre |'arme magique la plus puissante. Les graphismes sont
encore tracer I'ennemi...  Faites en un bon usage en blastant vos petits copains | : fz
T AT P h Pl ¥ esp rit du dessin
=\ || &com t innove et
o reste trés maniable.
/&) coups et d'attaques
est excellente.
de péche a I'image
des épisodes Dragon
On veut toujours plus
de personnages pour

...... tout @ fait dans
A Le systeme de
La réealisation des
Vl.u musique manque
Ball Z II.
jouer.

\'4

© | | dansle neuf, citons aussi Art  des plus grands.
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(la baston) TU LE
RENDS! (le jeu)

3

Vous allez enfin pouvoir retrouver Dragon Ball Z
dans I’Appel du Destin sur Megadrive ou dans
la Légende de Saien sur Super Nintendo

La derniere version de Dragon

Ball Z offre plein de nouveaux
LU DA

ersonnages, plus de réalisme,
€ nouveaux coups et
es pouvoirs hallucinants,
amehameha. Si tu le prends

(le jeu), tu I'auras (le manga).




Gnmmumqﬂe_ _tla presse lus SHpar Hlntemlu de
toute la planete font la gréve. Eh oui ! Avec la
vague de simulation de foot qui deferle depuis
deux mois sur le marche, elles ont fait une
indigesliln. Pour ampliﬁlr ce tllame cosmique,

S

- US Gold. C’est avec World Cup USA 94 qu'ils

espe:ent sauver I’humanita (lt surtout nos

. Enfait dés que

~ Dbilités de ce soft, il prend
~ des allures de «Player

~ vousleclient!

- Pourrendre ce jeu encore == ¥

~ monde, les programmeurs

' ’._heure du déjeuner appro—"

che ! Aprés avoir commandé
~un gros Big Mac aux pro-
4 portions de mes envies (en

pas que ce réve sur pattes s’en va

. comme sirien ne s ‘etait passé entre
~_nous (Omnnn) Bref au comble du
~_ désespoir, je plonge mon regard éva- o

- sif au fond des boites vides qui jon- .ga DU|SE Ie bﬂ"OI’I
chent la table. Et I3, Paf | Je recoisen

L pleme flgure le Iogo de la Coupe du

Monde ﬂanque sur tous les murs du

 resto! Retour a la réalité, la France
. ne partlmpera pas au Mundial, tant
. -plS moi je dois me taper le test du

jeu ! Deux mauvaises nouvelles a la

. fois, cacraint...

~ LaFrance qualifiée!

Enfin, c’est la vie | Sachez pour com-

mencer qu'avec ce hit d’'US Gold, on

~ peut composer les poules qualifica-
~ tives du mondial a sa guise. En effet,
si I'envie vous prend de faire jouer les

~ équipes non qualifiées, c’est possible |
Chouette pour les bleus. Autant vous

~ révéler tout de suite que le principal
~ atout de World Cup USA 94 réside
sans aucun duute dans Ia muitrtude_ .
c:rnyabla I Vuus pnuvez vﬂus antral— ol

_nez, composez vos équipes, choisir
“une formation ou méme en créer une.

VOUS vous fami-
liarisez un peu
‘avec les possi-

Manager». Au lieu d’en- \_
~ trainer une equipe, c est

~ Plein d’optlons... |

plus accessible a tout le

d’US Gold ont pensé a tout. £
On peut facilement parame- /»}
trer une partie selon plusieurs G
criteres. Ces derniers dé-
~ pendent de la longueur d’une
~ partie comme de la dn‘ﬂculte
J'insiste en particulier sur le
“controle de la baballe.
Elle se fait sur trois

respecte, on peut aussi chun{ger les jousurs.
es gros nazes

Bref, vous pouvez virer tous
qui assurent pas une bille |

e fait 12 Big Mac 1), je m’ins-
talle p@ur méditer sur la jolie brune
assise en face de moi... mais vlaty

niveaux. Le premier, pour les debu—._____

est relativement complet, il manque-
par contre de cﬂups dn‘ferents

e n'est pas tou;&urs ewdent d’exé-

_cuter une téte ou une reprise de volée.

Il en va de méme pour les enchaine-

 ments de coups qui sont bizarres.
D’ailleurs, c’est le seul point pas tres

réaliste. Je m’explique, la vitesse de

- laballe est beaucoup trop rapide par

rapport a la course des joueurs. On

observe le méme probléme lors des
tacles. Cela dit World Cup USA 94
reste ce qu'il y a de plus complet sur

le marché de la simu de foot.

Pour finir, World Gup USA 94 innove
tout d’abord grace au nombre im-
portant d’options disponibles et af
'sa bonne jouabilité. En plus, c'est
génial de faire jouer la France ﬁans_
- un tournoi qu’on aurart tnus sauhaité-'
'-gagner ! Oumnnn.. . .

/ Dans Ie.es buta i; est moi, Pitt le

¥/ vengeur masqué, celui qui arréte
tous les buts. La |ﬁUﬂb:[|ta au

niveau des cages est yraiment

- excellenta Si, si, je vous assure |

un 1 pev ixélisées, elles sont
| ien faifes. On peut
./ déclencher le fir a |'aide
d'un curseur ef

max d'effet. Les
cages ne sont pas
faciles a fenir,
faites moi
confiance |
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ché au p:ed Pour les pros, a balle} | monde en 54,

s'éloigne dés que vous perdez un peu
le controle. C’est beaucoup plus réa-
liste. De plus, vous visionnez le ter-
rain avec une vue de haut pour faci-
liter la réalisation des effets. Sile | jeu

. :ﬁll’!&i‘ des fantasticos

| F'!tt P!atrnf. |

Méme si les phases de firsau &2
but {les fameux penaliy) sont

méme donner un

L IENT“:---'-

qllalllﬂs' “n ndltﬂlll‘ essaye de sauver la mise ¥ ., T

:_:! I.e GQZE d’Alle__ 1 1 3 .
une des équipes lesplus I

Berfonnantespt?; W{fﬂd Cupij_}_ !f'
SA 94, Véritable refletde

| la réalite puisqu'ils ont dE]EI -
|remporté 3 coupesdy

-.:fie’r”

He vous e dﬁnne en rmlle ii;:;_;.}.._ -
les argentins, malgfe une .
| petite deftczance o B

Idéfense, sontfres &
d::mgereux I[s c::m‘ enie\re

@m n'a mmms &ntendu

Brésiliens et leurjeu
mucho acrobatique. [eurs
talonades endiablées se

soldent gar rois .w.cfalres
en 58, 62 ﬁf il

Méme si son palmc:res es} ';3
‘moins prestigieux, vmr:; un :
apercu des caracté-
ristiques de la France. EIIE'f-?-
u::ﬂmfp%e Zéro victoire d san_..é*
actif mais reste tout de

méme frea redau%aﬁ

| Encore une opfion cool gréice & notre

ami Striker. Eh oui | L'ordinateur peut
prendre le mnrm!e de la situafion ou

- yous Iumsar Ia bdbullﬁ A vous dechmafr |

5* la Hallande fait pc:rlar S ——

d ‘elle ces derniers. temps, F1

......

f: est umquemem grﬂce u

Faur hnrr” vmm lu -----
Squadrﬂ

Z70ra ias
ﬂmaux ﬁren Jeurs de lu B
| France en Lea ituhens
: mn# gﬂgné trms Cnupes d'u
Mﬂndes en 34 33 et 82 i

- "'-lr
y _*__‘f '._f

- NN i qeE TR

o pagh x

S0 Ml pGE

PolyGram I3

ey 11 lr

Comme vous le savez tous, le

nouvelle mascotte. Striker, c'ast le
nom du petit chien<chien fﬂul'ballaur
aux belles oreilles.

AT E g R g ETF

DES MILLIARDS D’OPTIONS A LA CARTE

Comme dans toufe simulation de foot qui se  Ce jeu est 'un des tout premier & lancer une formule
d'entrainement. Méme si I'idée a du bon, la
réalisation de cette phase manque fout de méme
d'éfficacité et d'utilité. Autant jover au vrai foot |

Avec World Cup USA 94, vous pouvez créer une
formation comme bon vous semble ou la sélectioner

parmi un paquet d'équipes. Remarquez le groupe
d'attaquants en meute sur la photo. C'est mon frip |
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Si vous n'avez pas réussi dans la grande couture, c'esf
pas grave. Eh oui | World CUIJ USA 94, vous réserve

une pefite surprise : la possibilité d’ habiller les § joueurs

a volre guise. Moi, j'ai opté pour vert, vert et vert.

Mondial inaugure chuque année une |

PLHV ER Us ORD ( _




L’ARBITRE

l'homme en noir, cest le seul qu'il faut
respecter. Eh oui, fous les autres vous
en faites ce que vous voulez... Enfin
pas fout a fait, World Cup USA 94
eut se vanter d'ére le jeu ¢
‘arbitrage fe plus pointilleux de fout le
marché. Il va falloir compter sur les
pelits cartons jaunes ef rouges.
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Non, non, ce n'est pas un musicien, Haut les mains les pinguoingg
c'est juste I'arbiire. donnez-moi vos cartons |
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~ Yoici un petit apercu du terrain de
World Cup USA 94. (1} Vous pouvez
 distinguer Jeepy qui cherche
désespérement & comprendre quelque
chose au foot. (2) C'est Franck qui
arbitre comme d'hab’. (3) Jo la frite
vient d'arréter un superbe fir. {4)
Djabouni n'a pas compris que le foof,
¢a se joue avec les pieds Il -

Striker va recevoir

. _ . o :ph ﬁs as da toutes les équi $
ENCORE cvamanent b ocmondh
B ?ﬁxirémgmegé Eien ;\fuﬁﬁ?mﬂi ';I,: | \
i I PLU S | peluatsiougresdurll;n . d%!;ﬂuh‘ %ﬁt SAi - S
il IA | trajectoire de la nne Unance i € |
 |D’OPTIONS ! e s _ SIMULATION g
._ | archihement, 1US GOLD - 1a 2 JOUEURS |
o s o |
| sontausside la g :

ﬁ]arkia, alors ca va
ire mal dans les

défenses de World /A Des options par

L Erm e m e e —— e e i e e

e S — | | P ——— ————————

| Cup USA 94, milliards. .
| ‘ 1l /A La possibilite de
réaliser des
Voici encore une multitude d'options | enchainements .
que vous pouvez ufiliser. ¥ Do nombreusas
Comme vous vous en étes remier jeu de foot utilisant équipes dont la
sans doute apercu, le e mode 7. Bref, je ne vais Tl |
nombre de simulations de  pas vous citer toutes les il
foot disponibles sur Super  derniéres, mais plutot VI.es graphismes sont
Nintendo ne cesse insister sur celle qui valent un peu moyen.
d’augmenter. Pour parler le détour. Pour commencer, |
des grands classiques, je Virtual Soccer et ses vues | VWorld CugeUSAN
pense qu'il est indispensable  différentes est le premier de manque réalisme
de nommer de Super Soccer  la saison. Il y a aussi Fifa au niveau de certaines
Méme pendant la partie, on pevt | ROVIELRUCICHICITREGT Soccer et ses enchainements phases de jeu comme
utiliser les services de Striker. e nriginule. Eh oui ! c’etait le mortels. par exem les tacles. 350
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rencontrez un personnage

d’'étre dérober par quatre horribles

monstres et, que vous étes la seule

Réve parmi les réves, d
Squaresoft vient enfin d'étre traduit en frangais.
Pour ceux qui ne connaitraient pas encore cette

firme japonaise, il faut savoir que c’estaelleque =
I'on doit : «Secret Of Mana», «Final Fantasy 6».... -

toujours pas traduit en francais, mais que 'on
attend avec une trés grande impatience avant la

£7224 fin de I'année 1994. En attendant, avec Mystic

| Quest, voici de quoi passer un été a 'ombre ! 3615K°"5°” R

¥out au début du jeu, vous

sur un nuage magique, un |
peu comme dans Dragon |

[ Ball... ll vous apprend que
les 4 cristaux magiques qui font ré-
_gner la paix sur votre planéte viennent

_ personne a pouvoir les récupérer | Ca
~ons’endoutait. Au debut, un peu per-
- plexe, vous ne comprenez pas tout,

mais au bout de quelques secondes,

~ vous vous trouvez déja nez & nez avec

un gros taureau qui ne vous veut que
“du mal. Prenant votre courage & deux

mains et en I'espace de quelques

~ détat de nuire. Apres ce splendide
combat vous comprenez que votre
 destin est lié a celui du monde.

coups d’épées, vous le mettez hors

Y sont sympas dans I'coin

 Dans ce jeu d’aventure ou vous pou-
vez visualiser la carte du monde a

sur Select), vous dirigez un person-

- nage vu de dessus a travers de nom-

breux paysages tels que des foréts,
des grottes volcanigues, des cas-
cades en furies, des tours gigantesques
et de nombreux villages... La, des
maisons trés accueillantes sont

construites pres des arbres, avec vue

sur la mer ou bien pres d’une calme
riviere ou de petits oiseaux font cul
cui... (fin du folklore !).

Donc, dans ce jeu parseme d’em-
bliches et d’énigmes, vous devez re-
trouver les quatre clefs mystiques pour
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se frouve une girouette 000,
animal élrange se refrouve dans quasiment tous les Final Fantasy. C'est une sorte
de mascotte qui est en fait la «patie» de Square Soft.

Mysfic Quest n’arrive que maintenant en version francaise alors que c'est le réussi des jeux d'aventure de Square Soft. Les

meilleurs sont déja sorfis en import. Le Ter, c'est Finﬂf

le 28me c'est Seiken Densetsu 2 appelé Secret of Mana aux States (ce jeu est la suite de Seiken Densetsu/Final Fantasy

Adventure/Mystic Quest version Game Boy). Le dernier, mais pas le moindre, se nomme Final Fantasy 6 et surclasse tout ce

. qui peut exister en jeu de rdle sur consoles. Il sorfirait (version américaine) & la fin de I'année sous le nom de Final Fantasy 3
~  [on ne connaitra donc jamais les joies du n® 5).
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D'un bond magisiral, le héros au grand
cosur saute dans f'eau.
~ parvenir & récupérer les quatre cris-
taux magiques pour, finalement, avoir
la chance de combattre Pultime boss
(le Roi noir) tout en haut de la tour

de monstres tous plus
guelesaufres! - -
Apres etre sorti vainqueur des com- _
bats vous pouvez, en retournant dans =0 =
principale (la Tour Focale). Les phases  un des villages préalablement visite, BLCHE MOIRE
- de combat (qui ne se déroulent pas  acheter des armes (des bombes, des | SiogREE T . MIL- 2 4™ alTo
en temps réel) ont éte tres simplifieces  fleches et autres projectiles) ou des P"f 200 .- 1200 h}g; P"'i‘ 3o0 -1 320
e potions magiques pour Vous recdon-  [IEE—_——" s
quatre options ('attaque, la défense,  ner de 'énergie vitale cudes pots  LES COMMANDES ULTIME
la fuite, ou finalement jeter un sort  de magies blanches ou noires. o o ke
sur votre adversaire). Pour ce quiest  Enfin, pour conclure, bien que Mystic
“des armes et des sorts qui devien-  Quest soit le premier jeu d’aventure
nent de plus en plus puissant au fur  de cette compagnie, ¢'est maintenant
et & mesure que vous acvancez, vous  une reference .
les récupérez au fur et a mesurede
vos nombreux combats ou bien par

De l'info, de l'info !
Comme tous jeux d’aventure qui se
respectent, vous devez impérative-
ment récolter des informations dans |
les villages visites. Vous devez par-
ler a toutes les personnes, en n'en

~ négligeant aucune, car n'importe qui
est susceptible de vous fournir I'in-
formation indispensable a la suite de
votre quéte. A part cela, vous devez

également combattre contre une horde
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puisque vous n'avez le choix quentre

gﬂf' c'est le menu de cmndqul’un obtient en appuyant sur le bouton
| ilﬂ : X

rt. Mysfique n'esi<e
Obijet : ici
I'aventure. .
_ Sort : les sorfs magiques peuvent étres ufilisés en dehors des combats.
_ Notamment les soris de guérison. ,
~ Armure : pas besoin d'équiper les armures. Les puissantes sont aussitt ajoutées
@ votre équipement. .
Arme : & vous de choisir I'arme qui vous servira pour telle ou telle sifuation.
Sinon, prenez la plus forte pour les combals. !
 Statut ; Ici, ce sont les statues de voire ou de vos personnages. Consultez-les
guﬁnd vous le voulez pour connalre |'états de vos niveaux.

Perso : un menu d'nphﬂns

# Eﬂse ¥ ,. i i
sont répertoriés fous les objets que vous aurez récupérer au cours de

Lion I'aventurier et
. Mike le troubadour

pour changer la vitesse du jeu ou encore paraméirer la
barre d'énergie. Pleins de frucs sympas quoi.
Sauvegarde : frois sauvegardes sont possibles.

C’est yraiment beau le progrés hein ¢
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le combat fera partie intégrante de voire aventure lors de vos déplacements. En
peutéire qu'a un moment vous en aurez franchement marre de ces combats.
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1 Le systéme de combat est le premier

T du genre sur notre sol francais. En

I offet ici il suffit de faire des choix :

* affague, magie, objets... Quand vous

& frapper un adversaire, ses dommages
sont inscrits en chiffres blancs (les
volres aussi si vous prenez un pain.
Quand vous vous redonnez de
"énergie, les chiffres sont verts.
Attention car |'ennemi aussi peut
prendre lui aussi de |'énergie (selon
son infelligence|. |
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Fantasy 4, sorfi en version américaine sous le nom de Final Fantasy 2.

| grtice et la masstria d'un phogue a qui il manquerai une patfe.
| e son air fidicule, il manie les armes comme un dieu. Voyez comme |

. | pourfend Vair avec son épée, comme il atfeint le mut du son avec sa hache,
e | ﬂﬂﬂ] 1,;’?? ,ﬁ‘, i e i pereiesiniiy ) By .: b#c Eﬁt unaﬁrmee
| ambulonte, ca p'itba 7 o
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| Final Fantasy «easy versions. Il est sorti qux Efas
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que ['on souhaifterait mais on a souvent le choix des chemins, en cours de route. Je ne vous V'avais peutdire pas dis mais, au Japon, ce jeu s'appel

Unis sous le ﬂnm de Final Fantasy Mystic Quest. C'est en ait une sorfe d'initiation au RPG [role playing game) ou JDR (jeu de réle). =~
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serespecie, ilfoutun W@l @000 w0 QS A s e wiw vous le batrez. |
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| | | 8 W o B | o | Voici la derniére transformation de Dark King. Cat
| Le squelette appelé Sakdos [ovarfl) | < ATNE RSN Y o Vs p Fbrut_i ;:La Mike o é&é-inﬁﬂipﬁli_:ltﬂgi'il pra&dr_e Egph?*ﬂ  Pazuzy, F'oiseau de la mort, est
yous opposera peu de résistance. ¢ - |- ; S ‘ avaniaerniere naﬂe;m@n_ plus Delle.../Mals bon, 1 he vicieux st subtil QUﬂiquE si je dis
| fout pos lui en vouloir, il a jover pendant des nuits o c/ast que la premiérs fois que je |
etque vous qurez vos levels G fond. © IR i~ |7\ 70 - E{‘Ii{f{&.ﬁﬁ!{iu{ F}.t‘ﬁ;wﬂﬂ“ refinir le jeu. Enfin, c'est ce qu'i ﬁﬂi renconiré il maracontéune .~ |
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g diqlcagtj;s s'affichent dans des

fenéires en forme de bulles. La fenétre
en bleu fga[mv. foncé montre une phrase
ui g été dite avant celle qui se rouve

Au fur et & mesure de volre | Fapod b3 _ =8  dans la fenéire bleu clair ; compris ¢
progressiﬂn, \‘GU? upprand I"E!I de | o= E . ' i : sl _ %1 Comme ¢a, i On ne se souvient pas d& |
nouveaux sorts d'altaque frés | - e S0 : = ce qu'aditle précédent personnage,
destructeurs. b don o des e e o bah on I'a sous les yeux. Au fait, la file
14e blizzard fait froid dans le dos T ErEE e e ey qui dit 4 son pére «fu as une sale tétes,

ennemis se fransforment en bonhomme | B === Lles raducteurs fous ont encore frappé |

de neige.

2e feu fait chaud aux fesses et froid
dans la téte. Yoyez, vous pouvez
méme bruler des fantomes.
3-la tornade est efficace conire les = T
ennemis volants. Les fantémes sontdes | EE e _
ennemis volants, donc la tornade est | ‘ -. (IW MANLEL
indispensable |

4le tonnerre gronde et fait fuirles |

petites souris. Ah non, ce nesontpas | RIS

des souris mais des momies. | ORIt L B e St il et
5a pureté porte mal son nom, en eftet |  EEEAEEES o TP L P& o
elle fait trés mal. Ah la la, pauyres | B e g ar ¥ Bl S s
zombies. - 1
é-le météore est pour le moins
dévastateur G donf. .
74a flamme est encore plus puissant
que le feu, c'est pour dire, C'est une
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| Cest le tout premier Square Soft officiel en France. |
| Il est pas mal, mais on espére que les questions de
ront pas la venve des autres...
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ci, c'est le niveau du volcan. Tousles M
pefits &ires ridicules ef immobiles sont | 1 4 AV
|os ennemis. Un simple contact avec ces |
. deriers et notre héros passe & Iécron |
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|| A Des musiques

=~ fantastiques |

\ Excellent pour les
A plus jeunes.

Décors pas frés

SRRl i

Eh bien lui, c’est le premier  est plus tourne vers

du genre sur Super 'arcade... Sinon, sachez que
Nintendo. C’est vraiment Mystic Quest est une

béte que nous habitions la excellente initiation au jeu de
France car sinon on aurait role, il vous fera aimer ce i
pu le comparer a autre genre. Alors procurez vous olasllde e L B
chose... Le seul qui lui vite ce jeu, comme caon aura | | Les pros passeront ||
ressemble, ¢’est Zelda maisil  bientot Final Fantasy 6 ! ! | V¥ leurchemin.,. ||
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St:htmumpfer, toujours schtmumpler Et umgt l’ms

L Pf» reschtroumpfez votre f
f. Gar c’est au pied du schtmumpl que
I'on schtmumpie le moins. Oui ! mais finalement
l’nnpnrtant c’est bien de se schtroumpfer, et tout
le reste n'est que... SCHTROUMPFERIES !

~ ’'affreux sorcier Gargamel

_ seme encore la terreur chez

les Schtroumpfs. Il a deja kid-

_ napé le Schtroumpf a lunettes,

' le Schtroumpf farceur, et

meme Ia Schtroumpfette | Manquerait
~ plus qu'il Ia schtroumpfe, tiens...

Elan%uez yaus Via
argamel !

Tout Ie village frémit & I 1dee de ce qui
va leur arriver, car Gargamel a un faible
pcﬁ;lr la soupe aux Schtroumpfs
Maﬁ comme le dit si bien
un dictun «Ne
schtroum pfez g
pas la peau du
Schtroumpf
avant de |’ aucnr

A e L

achtrnumpfe» Eh oui
e | 1! Dans ce grand jeu de plate-'
o ‘schtroumpfs qui retransent fidele-
ment Iunwers maglque des

Costaﬂﬂ Ie Schtroumpf 1
Votre mission : délivrer les Schiroumpfs
prisonniers avant qu'ils ne se fassent
schrtroumpfer par Azraél et son ac-
colite aux gros pieds. Mais tel est
schroumpf qui croyait schroumpfer !
Eh ow le Grand Sc;htroumpf a dem-- '

Justement, les Schtroum pls d’lnlngrames, fideles
leur vocatinn basée sur le
schtmumptee, lancent « les Sl:htroumpls ",

J'espére que vous I'aviez déja scht{;numpfas !

délivrer les schtroumpfs. Que les pes-

simistes aillent schtroumpfer ailleurs
.car dans ce jeu schtroumpfement bien
réalisé, il est possible de lancer sur
les ennemis les cadeaux. schtroump-«";fi-z'?"if‘f!'_

fés du Schtroumpf farceur, ou encore
les gros gateaux a !a creme du"

Schtroumpf gourmand....

Lorsque vous allez jauer auxfét?ﬁ%};:-
«schtroumpfs», vous vous apperce-
vez rapldement que le dicton suivant

est de rigueur pendant toute la g par-:
tie : uschtroumpfs de mains,

Eh oui ! Il faut ruser un

les sbires, ou pﬂufotsies

ing wchmas de Gargamel
' ce jeu de plates- schtmijrnpfs .
on peut aussi faire le

schtroumpf de bonus dans

'*%elm de \rt}hr

E'end un élan
rant pour
su uter dans les
1 airs. Sa jouabilité
est irés bonne.

e terrain peut
PUrFOiS dE‘JEnlr
L g i . : .é.-";-: B0t

- schtroumpfs de vilains», §

maximum en évitant tous . =

. des niveaux speciaux. (3@5_...

|msirs, mema

i schm mp{' qlﬂ i

i
A

prudenca pour. ne p

PP hB:z Mms il

lancez-voug aur ift:ré adversalg;"_' jes
' que Vous avez amassé un petide vie.
Pour faciliter la tache, il existe plus.
de cmqyante ennemis & schtmump-

la vie fer et rnem quelques hoss Apres ies

Sl Gl muic'ed bk ]
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Attention |
va bomba

un maximum
dans guelques
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f:"'chlrﬂUmP b déﬁi né I& Sa}ﬁmumpfs costayd: Dans ce niveau; vous devez tout simplement éviter les miséres

Dans ce nivequ, vous dirigez o ".chtmumﬁﬁ row v
1 reniter dans les cha
y a pu'e.,_ Las crevasses sont pmhqumnt invisibles, faites go

uves souris qui s'envolent

%

> plaintes regues a propos d'Astérix, Aﬂénﬁc}n au serpﬂnt a murms, |
 les schtreumpfeurs d’Infogrames ont “ L

des__"' |

~ inclus un systeme ( de passwords. Et

 pour les schtroumpfs perfectionistes, . | el L

_ Vous pouvez meme schtroumpfer dans
. trois nweaux de dlﬁlculte dlfferents

.....
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%efs:%-_;Prﬁcédc:ns ﬁar ellmmaschtroum o T
- avons ﬁu scénario, du sys-

Elf.imrestie la réalisation des
ismes. Elle est schtrou pfement
 Horie comme la musique, d'ailleurs.

- En effet, I*eiaprit de l'univers ma@que il
~ des schtroumpfs a été retranscritala . | FESEEEEEEE
& perfecschtrﬂumpf Dans laméme fi- , |

_gnee, la musique s¢ Imeié trés bien
au style de la danse funaire deig cenis

. schtroumpfs Qui p

B
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| na}e a tous les nweaux

Bon, schtroumpfez-moi blen 1 Sile
plaisir de jouer vient en schtroump-

fant, ce n’est pas une raison pour ne
pas schtroumpfer avec modération :
il faut schtroumpfer pour vivre et non
pas vivre pour schiroumpfer. Et, comme
_dit toujours le grand Schtroumpf :
’excés en schtroumpf est un défaut,

|" et'on est toujours puni par la ot on a
1. schtroumpfe...

Poils au nez !
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Azrﬂe! est un chtﬂ de gﬂuhém Tbut [
miteux. Malgré tous les coups que hu je
.donne Gargamel, cet abruti le suit" " |
‘partout dans I'espoir de de uster un |
p'tit schiroumpt bien gras | Manque |
de bol, c'est pas demdin la veille, " §usi0
qu'il va en croquer pn | A moins que”

Yausine lui facilitiez'la tache |

§ ot de.C :_.____,_gugl_al et de ses sbsras Ia gﬂ::l gt
1 peuveni’ ot Taire, Maléirs eux, d'cutres schiroumpts,Po ur ggmmgmr es flaques d'eau peuvent vous faire glisser'et, si ca ne suffit pas, sachez que d'autres
L individus gssayani_-:_.bﬂnféufﬂmﬁn! de yous Eul@ncar un ﬁiui‘ .ﬂ eau dans la h:n:e. Mais I | La vous rassure fout de suite | En eftet, vous pouyez renirer dans Ias maisons, elles
e mis L Fu‘?as aussi ﬂﬂanhan uu ‘Sc |
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troumpt Butmﬂn qun vOUS Fom:e dessus dés qu'il en | occasion l

......

'™ | vielle masure au bord de o forét

| || Sorcier méchant, rusé et loche, i

Gargurnal est Ie boss qul des i
| schiroumpfs. Comme ¥ous pouvez le

voir, il est aidé par le Caracoukas...

Ce bon vieux Garg’ vit dans une

1% 6 este |as schtrournpfs eﬁﬁlt tout l
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B Le schiroumpf

2 distingue des

B aufres par ua'
forme de!

R

plus fort du

. hdela Slfm“mﬁﬁs du sport et il
| méme organisé les Schiroumpfs
| olympiques. Lorsque le labeur est
 dur, on peut foujours compter sur lui.
- 1i est peu rusire mais tous I'aiment .

bien. C'est le premier perso a ufiliser.
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le schtroumﬁf

farceur ne: vit

3“5 __

et

cadeaux qui

e explosent d la

figure de ceux qui; crédules, les

._ ouvrent. C'est un blagueur né. |l

11| @nerve un peu les schiroumpfs qui;

. | malgré tout, lui pardonne son p'fit

-+ défaut. De temps en temps, les

1 farces se refournent conire le farceur
en question. Dans le feu, on peut
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le schtroumq:;fﬁ
gourmand ne
pense qu'a

"'r - g éire

louti : la salspareille, la soupe,
le fromage... Mais ce qu'il préfére,
ce sont lés géteaux, les farfes ef
aufres friandises qu'il chaparde

réguliérement chez le schiroumpt.

A

Il =S mpf qui prend
| toutau sérieux. Il fait lo morgle. Les
| phrases du grand schiroumpf sont

our ui, il les ré

‘parole. Il est détest

les autres, ce qui
Tt ity ‘de rw{}if’ 1 de

e W %ﬁg coup de maillet
eodeav piégé |
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manger. Tout;
i semble bon

i

B T

I-
>

o

A
=

3:5:.;:.: pe £

'est en 1958, au cag_iﬁf?s de l'aventure de Johan et Pirlouit, la = peee
flute a six trous, que ces étranges petits etres bleus font leur |  wErmmE
apparition. Des I'année suivante, ils sont les héros du premier A
mini-récit publié par «Spirou». Suivent cinq autres de ces
récits avant qu'ils n'aient leur propre série dans le journal, tout en
continuant a vivre des aventures de Johan et Pirlouit. Peyo signe Ia
plupart des scénarios avec Yvan Delporte, également co-auteur des
films d'animation. Devant le succés remporté par ses héros, dont les
aventures sont publiees par les éditions Dupuis, Peyo ouvre un
studio ou de nombreuses futures vedettes de la bande dessinée
vont faire leurs premiers pas : Derib, Walthéry, Gos et bien d'autres.
En 1959, neuf film de treize minutes, dont sept en noir et blanc, =
sont produits par TVA (TV Animation), on ne les a jamaisvuen
France. Succes oblige, en 1975 Dupuis et Belgivision proposent un
long métrage, la fliite a six Schtroumpfs. En 1981, la SEPP a Bruxelles et Hanna Barbera a _
chaine americaine NBC les premiers épisodes de dessins animes. Leur succes international est rapide et bientotles |
petits hommes bleus envahissent les vitrines des marchands de jouets. Pour finir, Peyo, devenu I'une des plus grosses |
- fortunes de Belgique, prépare en 1989 un magazine entierement dédié aux Schtroumpfs... Malheureusement, ilnous. |
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quitte le 24 decembre 1992 apres un dernier album. .

cosur. Il estle’ 41 1|
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na Barbera  Los Angeles produisent pour la |

Moi, jlaime
pas les jeux video.
J'aime pas les testeurs

~ de jeux, J'aime pas les /' codeaus

Schtroumpfs !

e m—
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Comme vous le savez tous,
la panoplie des jeux de
late-forme sur Super
intendo est relativement
fournie. C’est pourquoi, je
ne vais m’arreter que sur les
nouveautés et les piliers du
enre. Pour commencer,
‘incomparable Super Mario
World qui marque son
temps grace a sa
maniabilité exceptionelle et
son fun. Pour faire dans le
neuf, citons aussi Bugs
‘Bunny in Rabbit Rampage.
| Ce dernier a fait son
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Schitroumpts vont faire un

VOuSs...
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A gauche, vous avez la
cowv de la premiére
mondiale des Sciroumpfs.
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 Dans la Forét Noire la
prudence est de rigueur. Eh
oui | La moindre erreur vous
transformera en schiroumpf
noire. Je précise qu'il faut

aussi faire aftenfion' aux .

fameuses mouches ZZZZ,..

o

R
R T

A Vous reconnaissez tous le fameux

en misant sur |"humour
délirant des sprites. Dans le
domaine des adaptations de
bandes dessinées, il ne faut
gas oublier I'ainé des
chtroumpfs : Astérix, un
remier essai pour
nfogrames. Bref, si les

QUESR | i
apparition le mois dernier
|

tabac, ¢’est gr&ce a son
excellente realisation. Eh
oui ! 'originalité comme la
qualité des graphismes et la
jouabilite sont au rendez-

3 Fiskn i A e e e e T T o ] A R e ViR e Lo
T e i Y | LY P e e e e e ' 1

/A Les graphismes
=\ restent tout a fait
dans |'esprit de la
bande dessinée de
Peyo.

A La jouabilité est

%=\ quasiment sans
ille. On peut tout

schiroumpfer !

La diversité des
modes de jeu font
des Schtroumpfs, un
jeu hyperoriginal.

A On ne se lasse

=\ jamais de jouer pour
découvrir un peu
plus sur ce jeu.

Si faille il doit y
avoir, ¢’'est sans
doute la musique un
peu « legere ».

barrage des Schtroumpls. Il va falloir
résoudre une pefite enigme pour
rouver la sorfie du niveau.
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ARCADE/ACTIO
INFOGRAMES - 1 JOUEUR

Un deuxieme essai d'Infogrames dans la
B.D. largement bien réussi a tous les
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. Si beaucoup sont partis a la recherche du
secret de “Mystic Quest, peu en sont revenus.
Depuis que les monstres volants se sont .4
echappés de la Tour Focale, tout n'est plus que

DECOUVREZ LE PREMIER JU . ROLE SUR § SHPER NNIEND] désordre et désolation. Si tu

crois étre I'élu qui rétablira le savoir et la justice,

bonne chance. Pour t’aider, tu trouveras avec

ta cartouche, un \ )

grimoire qui te livrera t

""'%'toute I’étendue des
mystéres* Mais apres, tu

seras seul face aux dangers.

Ol “I\/lystlc Quest Legend” est e premner jeu Gt i
“widy de role sur Super Nintendo, n’oublie pas
que tu peux aussi partir a la recherche de

“Mystic Quest” en Gameboy.
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*Le livre “Mystic Quest Legend” est offert pour tout achat de la cartouche du jeu.
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| mains... et... hum | ca
~ commence a peine et il y
¥ adeja des dizaines d’op-

- ments, je fixe les régles de mon match,
~ jechoisis les équipes et aussi, mon
~ adversaire. C'est Jo la Frite, alias le
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Yu la hauteur du contre, le smash
ne passera pas le filet. f

. a.'[e'-'-bﬂuf & plus fobuleux du volley
{ ball : le smash. Belle défente |
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| A chaque début d'échange, vous
| servez. Cartonnez sans retenue.

| Le passeur est la four de contrdle de
'équipe. Un peu comme comme le
secrélaire de rédaction dans un |
journal (NDLR : David t'es un fayot 1),

g R O T L
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Pendant un mois, on va tous vivre au

Jenfile mes protége ge-

~tions qui me tombent dessus. Mode
~ 1ouZ2 joueurs, tournament, exhibi-
_ tion... En deux temps trois mouve-

- rédac chef adjoint, qui a I'immense
privilege de m’affronter en mode deux
joueurs. La partie n’a méme pas de-
butée que ca sent déja la poudre. Je |
vais vous I'éclater le p’tit Jomoi ! Je
~ n’ai jamais été vaincu et celaneva

pas commencer aujourd’hui. Foi de
David ! Le terrain est vu de coté et les
equipes sont composées de quatre

_ joueurs (sans les remplacants).

Tous les effets possibles !

Je suis au service ! Vu que mon in-
telligence n'a d’egale que la beauté
de Claudia Schiffer (NDLR pauv’ David),
je trouve en quelgues secondes com-
ment servir de toutes les facons : ser-

~ vice culillere balanceé a 10 km d’alti-
tude, normal ou smashe. A chaque
~ fois, je mets une direction différente

et |'appuie un certain nombre de fois
sur le bouton B pour varier mon ser-
vice. J'envoie donc un boulet de canon,
en esperant 'ace. La plupart du temps,
mon noble adversaire la receptionne

~ par une manchette. S'il se trouve au

et - o

|
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|
|
|
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Ia plus grande competition sportive de 'annee: @

la Coupe du Monde de Football ! Nombreuxsont @

les editeurs qui nous proposent une simulation @ v
de foot, histoire de célebrer 'événement. Eh bien |
les p'tits gars, y'en a tellement que j'ai faisune = |
overdose ! Il ne me reste plus qu'une solution:la '
bonne cure de desintoxication ! Et comment
croyez-vous que jai refait surface ? Simplement
en jouant a Hyper V Ball. Un bon jeu de volley !

[LUDI GAMES vs BANZZAI

» W

| C’est un peu difficile pour
moi de faire cette
logitheque car Hyper V

| Ball... est la premiere

| simulation de volley-ball

Comme je |'ai dis
dans le texte, le
terrain est vu de
coté. |l est donc
impossible de

B placer le ballon sur
£ |es cotés du terrain.
B Vous ne pouvez
8 que doser voire
vissance de

appe. Dommage |

'H_‘A

bon endroit, il la renvoie sur le pas-
seur. STOP | C'est a ce moment que
vous avez le plus de possibilites de
jeu. Vous pouvez feinter, passer pour
un smash, smasher directement...
Bref, le panel de coups est énorme,
comme dans la realitée | Ce qui me
plait le plus, c’est de pouvoir sma-
sher de deux manieres différentes. Je
m’explique : vous pouvez smasher
normalement ou exécuter un super
smash. Il est reputé pour sa rapidité,
son efficacité et varie en fonction de

B |'équipe que vous choisis-
i scz. C'est cool de pouvoir

' cons, mais il y a quand
' méme un léger probleme...

' Le terrain étant vu de pro-
fil, on ne joue pas sur la lar-

-i | Aprés un échange, l'arbitre
" annonce quelle equipe est
= au service,

TR "f'.-._j-':"'rt
A iy S
Lol

!

Nous vous présentons en vrac quelques smashs. Appréciezles comme il se doit et
essayez d'en faire autant. Ne fentez fout de méme pas |'impossible...

disponible sur Super
Nintendo. Inutile donc de le

comparer a quoi que ce soit. |

Mieux vaut lire mon texte,
que dis-je, ma prose !!!

' smasher de plusieurs fa-

| geur du terrain. Seul la lon-

ey el sy e U o
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Vu les résulfats miteux de votre équipe

'enfraineur vous donne des consignes |

gueur du c:gu'p est prise en compte.

A ce moment, une petite fleche ap-
parait dans le camp adverse et si-
gnale I'impact futur du ballon. Vous

- devez donc placer un joueur a cet en-

droit. Si vous réceptionnez maladroi-

tement le ballon, il s’envole dans les
airs. Vous devez alors envoyer un
autre joueur a la reception ! |

Ecoutez le coach...

Rien de complique en somme ! De
temps en temps, voltre coach pousse
une gueulante. Il vous révele quelques
défauts et la nouvelle tactique a em-
ployer. Aussi, a tout moment vous
pouvez changer un joueur. Bref, tout

st aussi réaliste que dans la réalité ().

Seule une chose differe. Vous pou-
vez si vous le souhaitez, choisir une
equipe de robots et non pas d’hu-
mains. Elle possede les mémes ca-
racteristigue que ces derniers, mais

evolue dans une ligue différente, ou

la pitié n'a pas sa place ! Hormis ce
petit detail, rien d’autre a signaler cote
jeu si ce n'est que le ballon ne bouge
pas assez rapidement . Faut dire que
le ballon est en acier !!! Au niveau de
'animation, les joueurs bougent vrai-
ment bien. En ce qui conceme la joua-
pilite, il faut juste savoir que lorsque
la balle devient rouge, cela signifie
que c’est le moment optimal pour la
frapper. Coté options, rien a dire car
tout y est : passwords, possibilite de
creer ses equipes, changement de
difficulté, plusieurs modes de jeu...
David le roi de la quequette

/, Les options affluent
Ade tous les cotes.

/A Choisir un robot,
“=A c’est plus que
novateur,

/A, Les coups sont tres
“=Arealistes.

- ]

Le ballon se déplace
lentement.

) =d

7

aux gros nuls, comme Pitt et Gilles !

: |;|_'.:-

volée demande unpeude

~ prafique pour étre employé. Trés utile
~quand il s'agit de placer sa balle.

UBI SOFT - 1 A2 JOUEURS

A

- Cette siumvulation de volley est une

Les joueurs expérimentés opfent
beatcoup pour le service smashé.
Histoire de faire un ace.

TR

i s b b e ol R i S e A e P S s R e S o
= F;-'-.'-'ll:-'\:'l"':"':-"-" ':'u'.-'-\f-':' '-E""".'.I'-\.-'.-.'.':"‘:-.u'-'- I, -:’-‘-Ii e __.;-.-.-:.:,.1-_... iz -' B12aY : : .
Wy
W
' hy i LT
1 _.' - T .I.II'..|' 5
| ol o ) iy

L .
— L I

|| réussite totale | Merci Ludi pour ce qui f»’ -

n'aiment pas le foot |
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Programme en six mois par la sympathique
equipe d'ID Software, est sorti il y a deux ans sur
le marché du shareware PG : <Wolfenstein 3D~ !
Le jeu fit sensation tant la réalisation etait
etonnante et rivalisa avec les meilleurs titres du
marche classique. Aujourd’hui, c’est une version
Super Nintendo qui voit le jour et ce pour le plus
grand plaisir des amateurs de sensations fortes.
Astiquez et huilez vos paddles, un enrayement |
|

E
S

BONUS
' STORY

De nombreux obijets sont susceptibles
de pouvoir vous aider durantvos
longues et difficiles missions. Pour en
prendre possession, vous avez juste &
passer dessus, |

SUPER

vous serait fatal !!!...

) offenstein 3D fit réelle-
ment parlé de luiasa
sortie. Il recu de nom-  §
‘breux prix dans les ma- &
gasines et obtint méme g

Je sais que vous éfes courageux et que vous éfes méme Fr’é'f_"i’: vous batfrea
_mains nues, mais je vous conseille tout de méme de pro iter des 'i_’e’:::_li_s"itﬁp‘-iGUJ{i.q'U_e'

~ le meilleur jeu de Pannée 1992 etle

- Wolfenstein 3D etait le premier jeudu
~genre et les techniques de program-

~ mation utilisées étaient particuliere- L& pauvre... il aurait di éviter de trainer

| outsedl... © T
mentroatrces. o pe [Iomads Comcieds
ls |re.n noE e | Sur avancer ou reGL”Er, pWGtE‘r Sur Iunc& ammes. 25 bﬂﬁ&&.

RIS

~ Vous incarnez B. J. Blazkowicz, es-  vous méme, mais awssi effectuer des

~ pion réputé et spécialisé dans les mis-  déplacements latéraux. A chaque fois
- sions suicides. Vous travaillez toujours  que vous arrivez devant une porte,
. seul et recevez vos ordres directement  c’est toujours avec une certaine ap- |
~ du Président qui vous envoie toujours  préhension que vous appuyez sur le |
~_la ou personne ne veut aller... bouton pour en déclencher I'ouver-
~Aujourd’hui, six missions vous sont  ture. De plus, sachez que si vous
corkes adeops ol e e U ol pu TODGODAU 1 Contr 5 ol oo
: B re . c'est peu mais  cela vous redonne

detruire toute entité ennemie et d’as-  risquez d’ameuter tous les nazillons parfois bien ufile. 10% de santé. o - "

TP L ELe -'l'l.l_l'.??i-'

Un'si ple t Faire un bon
chargeur qui repas ne fait

sassiner le Commandant en chef des  du coin... -
lieux : le Staatmeister. Pour avoirune  On peut donc dire que cette version
chance de reussir votre difficile tache, ~ SNIN n’a rien perdu par rapport a
~ vous devrez fouiller les moindres re- * ['originale sur PG, si ce n’est quelgues
~_coins de chaque niveau afin de trou-  couleurs (le jeu est en 256 couleurs
ver de meilleures armes et les muni-  sur PC). Les amateurs de sensations . .
tions qui vont avec ! Attention : de  fortes vont pouvoir se régaler sans | Certaines porfes ne peuvent s'ouvrir
nombreux passages secrets existent. compter... L que si vous détenez la bonne clé.

M bianceauand o  Jeepy,

WIhous Bamke | ipln o o o e
Ce qui frappe le plus quand ey
on lance pour la premiére .
fois le jeu, c’est le réalisme. _ B
Un conseil, éteignez la lu- E | =
miere, installez-vous confor-

. tablement afin d'éviter toute

chute due a un possible sur-
saut intempestif et allumez
votre console. Attention ce
n’est plus le moment d'avoir
des crampes... Les dépla-
cements sont particuliere-

Belle armure, mais
malheureusement

impossible de la récupérer
pour |'utiliser.

..|.i

N'oubliez pas de ramasser
tous ces frésors, ils augmenteront
_yoire score et vous permetiront peut-
. éredego

gner une vie,

|'|".\""|l — i Er. T T il

.....

R e s

Un sac & dos N'oubliez pas de
pour stocker des  récupérer les vies
munifions ... supplémentaires...

Cefte frousse de

$8COUTS VOUS
redonnera 25%

 IMAGINEER - 1 JOUEUR

Une ambiance prenante. |
Jouez dans le noir ! i

Les musiques collent |
B CrapHl

=\ 4 I'action et les

i giunquent ; summr. . L RES
.< | expé- i AT

i SON

s " ‘ S aunas“ : Am un s
Tres prafique, la carte du niveau dans lequel vous évoluez est consultable & -;-._iﬂng_.pis /q AAvec un pou |
| n'importe quel moment. Elle est trés ufile pour repérer les endroits ol peuvent se | pour eux. i\ d enirainement, on
- |frouver des passages secrefs. Une pefite restriction ; vous ne pouvez examiner i R amve a se ;

comime un vrai

“commando”.

que la partie du niveau que vous avez déja visite.
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Chaque joueur porte une visiére
sur laquelle se trouve un voyant
infrarouge qui capte le signal du
pistolet adverse. Lorsque le
signal est capté, il suffit de tirer
rapidement pour toucher |'ad-
versaire et lui enlever un point
e vie. Vous n'avez que 9 vies
pour essayer de vous en sortir




:anzzal de retﬂur parmi

;:;ﬁeusM_egaman ?

% Megaman : allons allons,
& pastant de céremonie, ap-

Bren, alars que vous arnve-t-ﬂ dans
. ¢e mnquleme eplsnde de vus aven-
tures ?

Mon ami Prntﬂman envahlt la vllle a3

~l'aide de méchants robots. Ensuite je
__ merends compte que ce n’est pas Iu1
~ le fautif mais plutét mon éter-
. _'._';-nel ennemi:leDrWily! &
~ Clesttoujours classiquemon | &
_ cherRobert? I
En eﬁet ie systeme de ;eu est |
. 'tan‘fot vert;cal tantmt hc}rl—-_
~ “ontal. Ennemis a détruire,
.-:'-;pzege a ewter et boss a rata-
L Et Tﬂutau Rush tl est !a ?

V@pl mﬂnselgneur /—”wec iul '
5 g

_‘ ._.'
E o . ..._' b .\.'\.

 pelez-moi Robert, voyons |

' En ﬁppuyuni sur IISturi; vbu!s" a::cé@&m g?a.:;:

B surhummna elles sont toutes réum

| Vous pouvez
. augmenter le fir
 slonaart en une

e ___;_f’f-'_-;grasas bﬂulﬂ !

- suit i&s mniaurs dﬂ
' ferrain, Elle penss,
% donc elle ol

| Le fir de Gyro M
eut aussi elre

. balancé vers le

% 'é;;_-hs:w? au cas ou |

’Em _' un mumaﬁa rosse
e b@ﬂ]ﬂ % Sﬂt-..-...-. s

i&a gmssas bﬁmbes
. au napalm

' produisent des

- explosions...

- Une ventouse
| volante sur laquelle
o | vous pt:swa-;:

Lina ptﬁsamr sur le
f";;;;}_:aﬁui‘un et soudain

. dles pier [es se

= m&ﬁam 4:3 four noyer,
¥1 Hop fout s'éclaire |

{Ie e arme né sert -
que pom un seul

bcran qui permef de chmmr une des

armes que vous auvez gagnéss & lo sueur de voire front. Grace @ ma force
1(::,5 ;ﬂ:mr "mtre piua grund plms:r i

.....

d’ |dees de chez Capcc}m ont bosse

un peu plus, cette fois-ci | Hesuita’t i
- Il nous ont pondu des trouvailles mys— ._

~ tiques et magiques.
Des exemples Robert ? .
La nweau qU| se joue auec le per-

 Strider). Le niveau en apesanteur dans
quue? on fait des bonds de 15 kms,
_ Et puis aussi un stage shoot’em up
qu; change de [a rautme habituelle !

-‘ﬂﬂ

Lo ghssﬂde E::mlunfe,
' (sans banane) | Un.

P ..... Lo

comme
Saber.
| Ces {{J[IBS dloiles
| sarvent de boucliers |
| Irés sfficoces. C’est}_
- vrmmm;i gamﬂf |
| vous ﬂﬁeihghérdas'
hauteurs réputées
inaccessibles.

Lui, c'est le toutou
volant qui peut

servir de moyen de
locomotion. |

Le petit zoizieau, ﬂm

'“l s

- secréte du Dr ng__;_j___-"
| rue sur les ennermis. | 4

Alors Is::,r rien de bien dlfflclle.
Pour vous parler des jeux du
style de Megaman 5 ? Ok !
Megaman 1, Megaman 2,
Megaman 3 et Megaman 1,

| Les deux premiers etaient de
'“: fres bonnes ébauches.
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ﬁ*ﬂ& Qussi {M}t ??*f}lf‘*- i:;ﬂ“‘? s de poin

s

I balance des bombes
mais pourtant ce h'est pas

Bomber Man.

E MAN

|| nage comme Un poisson
dans 'equ et craint les

glissades frés spéciales.  missiles.

LTI

Dr Willy dois sa snucnu;}e violente |
Je l'ai eu avec I'arme normale, alors
pOUrQUOI Pas Vous.

Ga nous fait de leIS nweaux

_¢a ! Quoi d’autre ?

Assez simple a avoir,
méme sans |'arme

correspondante.

| se cache derraere Ies '

nUages pour pouvoir
mieux vous surprendre.

CHARGE MAN
Ce pourri vous fonce
dessus et balance des

GRAV!TY MAN

Pour le battre, uhltsez
'arme de Stnr Man.
L 'étes content ¢

fruc Man.

STAR MAN

il a envie de vous
Pas gentil ca.

Ils sont bizarres tous ces
boss a vouloir s‘appeler

| porte bien son nom car

envoyer dans les étoiles.

PRI HE R HE L

FIRERIRIRIR

'''''''''''''''''

Lo premmre fois que vous | uFanierez
yous vous ferez exploser, mais
'expérience, comme toujours, vous
mdem a vous en debﬁruaber

REERb AR g od i

[HEHIHEHTEE T

T L TR

uuuuuu
o

el T

Les pefites plareﬁ:srmas sur le cot6 T me
rappellent un peu le demier boss de
super Ghauls n Ghﬂﬁiﬁ .

FIEVISIRREIAR AR R

W{:.uu.h tete de murt- .|=.C:::rnm-e
d’habitude, le crane humain est
| embleme du chﬂrmﬂn‘r Dr Wllly

__Eh bien, par exempie i'es hu!t Iettreﬁ

cachees dans les huit premiers ni-
_ veaux donnent une arme supplemen;-
ta:re«ires puissante. Des passages se-

crets fant leur apparition, etc.
Donc, rien n a__change dansla
reaJisatlon‘? .

i En ;aﬂam dans le mille mon weu:&' i;
i t;a'e prouesses myrifiques ! MIS‘:a,,pa‘_;
0 naserﬂilmg differentiel par-ci ;;:ar-

Le Trois m’a laisse un trés

bon souvenir et le Quatre ne

m’a pas vraiment plu, Le Cing |
est reellement bon et poursuit [ |

agréablement une dynastie
ﬂm, |e pense, n’aura pas de
IN...

J.Ef-ﬁ nji

4
" b

T 1
o .

i S it e T | e el
. o

- T el L il e

ent voire Srergie d'un se

Ef VDi'ﬂ Je b:::rss ﬁnﬂl i| estpasdura i
~ avoir et en plus il est laid l@ue &
. demunde |e peuple ﬂlﬂrs ]

Un nouveau
Megaman !

% Untas
=\ d’inovations.

/A Une réalisation
“=Atres bonne pour la
machine.

Un nouveau
Megaman...

Les experts du genre
le finiront assez
rapidement.
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CAPCOM - 1 JOUEUR

Un de plus dans le sac. Quand on sait que
le 7 est sur le point de sortir on ne peut
que s'en réjouir d'avance. Vive Capcom !

'GRAPHISME ~ 85% |
IANIMATION ~ 83%

ama ZO“ﬂE&ﬁﬁ& i}%.i -!&;.-3 i‘&rgf&m onf ?r*:u I A

L‘ “{Zh.lp | 4]

'SON 8%
JOURBILITE __ 92%
| DUREE DE VIE__86%
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r
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Découvre
les secrets qui feront de toi

306 15

. s, ™= Le Maitre du Jeu me= '

ﬁlw AR i I SR s T | i s : (1

30 /U Y393

Les réponses en direct de nos spécialistes a toutes tes questions sur les jeux video

Toutes les nouveautés passées au banc d'essai:
trucs, astuces, codes, solutions complétes sur toutes les consoles

Les fiches de plus de 600 jeux disponibles 24h/24h

Sur 36 15 VIDEOFIL tu peux aussi jouer et gagner tes jeux vidéo préfé'ré’s !

Pour te souhaiter la bienvenue, 36 15 VIDEOFIL
en partenariat avec ELECTRONIC ARTS

t'offre en exclusivité le MAGNET E. A. SPORT

MEDIAPROGRES 36 15 VIDEOFIL & accesdirect 362500 13 : 2,19F/mn 36 709393 : 8,76F, puis2,19F/mn
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! pour le prix d'un, mais __ el et bien d’un j jeua part ------------------------

T entiére combinant les meilleures idées de la

’ ﬁg 1E' baston (Double Dragon) et du jeu de plates- - @ P T eend g
e __éiéé?lnrmes avec das l:rap auds ( Battletnads)' . e AR A x40 =

............

ue GEIU! qu: n a jama|s en* T
 tendu parler de Double
 Dragon, le classique parmi
' les classrques se leve 7
" Bon, bon restez assis ! A
1 epﬂque ils aglssaﬂ de dehvrer une

|||||

------------
------

e’t Jlmm‘f‘ F}Ee nous rewennent dans B |
_Unenouvelle aventure associés aux | fJ @i % TR, TR

_ crapauds. guerriers de Battletoads. - IR R R e o

~ Votre mission consiste a contrecarrer [ R« ol BN
. les plans de domination de la galaxie Hi— — — | — I—— " e——— -
~ de Dark Queen et de Shadow Boss. | Voici un pﬁhi apercy du premier niveau. Vous avancaz sur la siruciure supérieure d'un croiseur - w

_ Pourcefaire, vous avez le choixparmi |  intergalactique. La vous devez ramassez les bonus ef, comme de bien enfendu, tannez vos ennemis | = I rl
~ cing personnages : Rash, Zitz, Pimple [ ] e, ™ i, ~ i, ™~
_:{gjji;'fj(heras de Battletoads) ou bien Billyet pied, ecramurllage et{:) Ils bﬂﬂdlS- crocher aux parois, se baisser pour Ces cing person- | o g

~_ son frére Jimmy Lee (les Double  sent plus oumoins haut selon la pres-  éviter les tirs ennemis et enfin utiliser nages sont & voire |
~ Dragon). Chacun possede, comme il  sion que vous exercez sur la touche  une liane pour descendre dans les disposition. Dans {1 __ | B M
~ sedoit, un arsenal de coups dévas-  -A. Ils peuvent aussi se déplacer en  profondeurs des abimes. Bref, cesont ~ !‘ordre : Rash, Zitz, [ 2 1% .
f :;g;;..;.::;;;_.;itateur S (GGUDS de poing, CG‘UDS de DfOfGﬂde.ur-daﬂs les décors, s'ac-  de parfaits combattants. =~ P{milrimﬁ;l?éf | - | L |G D
'g Sur u n V al SS e au ! : - [;|b;];'te tempﬂralre - E T i |
Votre périple débute sur un vaisseau  Pour passer au ni- = BIK 00 r
spatial avec un capital de 6 points de  veau suivant, il suffit B
| vie. Une bonne maitrise des coups  d'eliminer tous les fuse i frr R
- s'avere necessaire pour survivre. Vous  vauriens du niveau. s i b
devez traverser six nweaux La,vous Latache semble 2 Bsg B o o W |
devez éviter des pieges en tout genre  priori simple et si les | i iA X | it
| (mains géantes, punks, lanceurs de 3 premiers niveaux | = 1
E dynamites...). Comme dans Double  sont d’une relative mmphcrte les sui-  siére. Les graph[smes et ammaﬂnn'"‘

) |_|'|'|‘:_

=t LS

Dragon, il vous est pussmte de ra-  vants E averent dtﬁicﬂes a terminer |  des personnages sont comects et les
_musiques variées. La jouabilité est ex- |
- cellente. En fait, Icmglnalrte de Battletoads |
Double Dragon réside dans le mélange
~ de plusieurs styles de jeu : beatemup, | {
shoot’em up (style Astermds] Bref.les = |
aficionados des | jeux d’action y trc:u-_-_-._ .

_ veront [eur cnmpte 3 coup sar !
| Lows Huung

f“«"’.-";“"r""r.»-"l

Fﬁﬂr dﬁ%ruafa cefte main, il suffit de Vu les cabrioles qu ii a}r;anu?& 1 [messerdiVers QDG YUl yit =
| Pattirer et de lui donner quelques ninja est un vrai gymnaste. Son option bien utlles. Ce sera soit une anﬂe {hatﬂn L
i coupsdecoude. lFeree balancer des 3huﬂkers i dynamite), soit des bonus (vie sup- v
& S i | s | | plementaire, énergre oLl encmre mvtn-

snm_m_nmamr

i

. ;_.;.‘.,Vm!ﬂ ce quu arrive quand on A mon avis, ces Faui'us rafs cherchent | Abﬂbm est pas blan dur i bﬂﬂ?ﬁ

| mignerve, Ce punk je I'attrape, jele o baston. Avec vous, ils sont mal | | SRR O
barrés. Avec moi aussi | | surfout si vous prenez un des fr&m E.aa P N

| Eie p "tits cﬁups d& psad s-uum mfﬁmt
1HE fwvww _ L

B w o o ow oW W w W

Jp g

. casso et | 9 ® ol

| A ba:afd dﬁ voire Spﬂﬂ& Pod, vous
| devez defuire ce vaisseau Epﬂhﬁi |
| vous réserye bien des surprises. Niark
| niark | [P.S : Merci Lionel [}

ﬁig Blﬂ !a m%?éuﬁif "eaf- une pariie
j!ﬂmr tde ﬁmﬁw Sur g ---u-

N
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'*f'Catut tzgm bs codhe derriirs lo fenai're_ Cﬁ monsire peut s consi dﬁ!‘é

vous envoie des bétons de | comme un mi-boss. |l vous f@ﬂca |
. dynamites. Romassez-les rupldemam  dessus sans crier gare. Ne lui laissez |
”'ﬁ%’rrelaﬂmz-i&a Im* e _ =*5U!‘fﬂlﬁ' pﬂs& i@ ?&mps c!e 5 ﬁppmﬁhﬁf | |
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Les fanas de jeux d'action vont s'en
donner a cceur joie. Les autres...

11111

Cﬁ mbcri’ ’Fﬁuﬁ pﬂ%m E:sﬁﬁﬂ dﬁﬂ -
BECSRUR A NERE T4 pmhle-meﬁ ll vous balance des rayons
5316750 o _‘“___ T -“-E'  qv'il vous foudra ﬁ“ﬂf&f f?ﬂ i‘ﬂui* pﬁx,

i P AT P RTOST -w.n-m-:mw\l:---:n BT
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E’;ﬂw est un mﬁ‘e d'armes quise
prend pour Rambo. Pour le vaincre,

- sautez dés le début vers lui et
anﬁhmnﬁz avec des coups de pied.
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I EED d’uchon sur Gume Double Dragon qu’il n‘est |
£ 7| Boy sont nombreux. Les lus besoin de rappeler. | |
85| alternatives a Battletoads inon, vous pouvez toujours | [\ |
| Double Dragon coulent de  aller faire un tour sur | /Z\agréable. i 3
N N/ Vg , & | source. Il ! a bien sor Batman The Animated Series £ | .
. e e Bﬂﬂ'l&"ﬁﬂ S ql.ll est I'ISSEI CIUI est mi-beat’em up, mi- .:'.-'j Une d'fﬁcum mal |
sl e i | difficile a finir et la série des Plutes-formes. v
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MEGA-CD
USA’94””

e . , —— MEGA DRIVE
. o Vous seriez branché par une simulation . |

: L 'z de foot tres HE Mlsﬂ? Au contraire, NS MASTER SYSTEM

vous préférez un jeu d'action bien anime __ GAME GEAR

pour vous marrer a plusieurs? Quels que &S SUPER N”VTENDO

soient votre style, vos golts, et aussi

ceux de vos amis, World Cup USA "34 est

; - le jeu qui va le plus vous [Blﬂl[ﬂ , et-pour

B 4 o S ' longtemps.

b

Grace a un systeme d'options

absolument génial qui permet aux

..............

. debutants comme aux super-

‘94 est a la fois un

super-jeu d’action, une

simulation tres realiste,

- R = 4 e et, un excellent jeu de a N
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Souuenez-vous, dans
#«Mario Land 2» Mario
detruit Ie chéteau de
pfétemem ruing, cherchﬂ
un moyen de se reconstruire un cha-
teau flambant neuf. Un jour, en plein
eentrainement pour devenir encore plus
~_mechant, Wario en apprend une bien
bonne... Les pirates de Kitchen Island

~ Dler le sol, le casque en fcrme de 1et‘?""_'__'Q_"ff-
 lui permet de voler et le chapeauen |
forme de dragon crache des flammes. |
Si Wﬁl’lﬂ se fait toucher alors qu'il n‘a

en or de la Princesse Toadstool.

~ Les Wacances de Wario !
La vente de cette statue et pourquoi

pas du reste du butin des pirates dun--,;?jrg.__

nerait assez d’argent a Wario pour re-

j._...;;-;.;_-=.._tr0uver son defunt chateau

ce ;eu de plate-fﬂfme reprend g!r.::it:la-r;i.:"T {..

 |ement la réalisation de Mario 2. Les

pntes sunt gm et Ies graph:srnes

e
- TP e e e A M A T et L Y e iy e

i :lls snnt Iorts nhez Hmtemlo | A lnlmalla
ils nous ll,nnllent un Mario tout neu
fait ﬂ“k rt ng une aul:re fois il est compilé... BreI

||||||||||

.......

......
-----------

__;ff;agulier,
.Uncoup, il

les ellminer Cette actu}n n 'aura plus

pour simple effet que de les assom- e |
mer. Wario utilise la force en balan-

_cant des grand coups d’épaules. Il

.~ doit tout de méme faire attentiona

certains ennemis gamis de piquesou | &=
armés jusqu’aux dents. Pour se dé- | -
fendre contre ce type d’ennemis, Wario |
~ doit récupérer des bonus en cassant
les Iegendalres bnq Ues, avec sa tete |
détiennent une gigantesque statue |

'_-Taut camme sur Marha Land 2ou | B
_Marlﬂ World, les deplaﬂements se |
font sur une immense carte divisée

L Aprés ﬂhuque mmu vﬂﬁ; avez le choix entre deux bonus stage. Un pour
= | gagner [ou p&rdrﬁ] ds I’urgant ot I'autre pour augmenter le nombre de vos coeurs

; - .'.F-... wl iy I

.ﬂ'rwm*ﬁrif

I"‘l"ﬂlull" :l

~ |sympa | Voici le fameux
- Iniveau caché. ll renferme
 {pleins de frésors et un boss.

Bon ]ﬁ suis 'ﬂmmeﬂi imp

= H ICE B E = | C H
1_*‘&““‘__ it i

expimﬁ IOUVeaU im

niveaux du début pour

découmr de E&s {:ham

..............

’ =Ca mende wufarram est plem  Ce niveau &51 |
i | Gcaquerde pfega,e mfernuux BGMU pira
2 T a&biﬂrz chuuds .

trouver, Alors {eme

ons, ;e Yous. dsrﬁ

......
........

..............

Eci &ﬂ dmsnmuie l& passu
qu; méne au niveau caché,
{'ai mis frois plombes pour iﬂ

S5l | demonde st vous réussirez &
s R maﬂm les pieds | De toutes .

- -!.e demier ch&#acau ran?arma :

nch: pﬂr un )

%fﬂus ﬂ dm, : 185 irés;m ?._ Bt o

.........

/

AR RRENAE

| 1100 coeurs = yne vie]. Le premier fait appel au hasard ; le second, demande de

sac d'argent peut |m tomber

e = ——— uﬁﬂmﬁ

r---- -—-- o o g --‘-----

~en plusieurs sous mondes. Chacun:.15--_5%;:_;::-..
_de ces m@ndes contlent les dwersg;;_;:_::j |

| ;'__,.:i.ﬂ'premslon (il faui'bamncﬂrdas bombes sur des ennemis). lllusiré cn-classus voiCi o o o
Nario, indécis, doit choisir enfre ['un des deux seaux, Un | = e

&r sur la taie dans ce cas son pécule est doublé. Sl .
une enclume tombe, a fait frés mul d la téte, ef, adieu I'argent |

ey | chateau final d urol des pi rates Paur
-~ | espérer voir |a vraie fin de ce jeu, il ~
-& | faut trouver 15 trésors cachés un peu B
* ~ partwt Et croyez-moi, pour étre a3
chés ils sont bien cachés!
Wano Land ast un Jeu d’ excep’umn“’"’ |

d&nts Mario en ajc}utant le charme
du terrible Wario. Des piéges « made
m Nmtendc} » mus attendent a|n5| |

Sagdseignen f
TN

sym pathrques Qu an d c:u n sa:t aussr@'-ﬁf*f?
"4 | que laréalisation est au-dessus de |

|| lamoyenne pour une Game Boy,on |
+d | nepeut que se ruer chez son reven-
- | d eur préferé et deman cder un Warm?;?
| s I| vous plalt T -- .
‘ i . Wﬂfﬁﬁn:'__':'

- i PTG, O JH-,-A: T Ll e L | et e a0

chés en option ! Apres {:alc::ul pas
. moins de 40 niveaux vous tandent

. leurs petits bras. Heureusement, Ies

sauvegardes sont possibles. .

Vous menez Wariﬂ a travers des i'

_ contrées. tres VEFIEES Voici une pe-

| iite liste de ces heux charmants:la |
L plage, la montagne le monde de |
glace, la caverne, le bateau ptrate et | |
lg fﬂ[’ét pgur fmalement an-wer au __.;-i.::__.; e od.

e Forai' ol tras &::elle mais aﬁe asi hﬂnﬁe' _:1 ;

pqr plein de choses Eizﬂrras Wﬂﬂﬁ asi
ﬁuna dﬂﬂ-fﬁ h:a plus b:zﬁrre I

"-_"-\.- ___________

i$ pﬂ& ﬂﬁ{, ; +

un ferrible secret. Non mais
 vous avez vu laironche du
- sacret | On dirait Mike,

[ e
......

et T Sl

'L 1 HDDDS

I Ce!ta fnrét n'est pas assez

K ‘pique-nique. Par conire pour

. Parviendrez &8

e

' -quand :lessﬁy&ﬁadrﬁgue.r l :

;_-r?i--,-f‘-?[ﬂum v Mﬂl’lﬁ ¢ est impec G

Wurm ssedﬂ uai ues itions ik
 Selon lépghﬂf 0u.q ql mﬁgdar il "f.‘.fmcutef _______
| uchions dlﬁ’éf&ﬂf&s Sinnn il peut iﬂu;qurs sauter ei- |
 foncer. Aussi, il peut uhllsar son argent pour: auwur i
. des passages payanis. Sur les quforoutes, ga i
{;;‘*fs ﬁpp&"ﬂ un péﬂge J Ah bon: . L0

||||||||||

| accueillante pour y faireun |

-S| Me croirez-vous si je vous dis  avec des sprites plus gros. A
«x | | qu’avant Wario-Mario part les Mario, vous avez
a4l | Land 3 on a eu Mario Land 1 aussi les excellents

et Mario Land 2 ? Le premier Megaman ainsi que |'hilarant |
est excellent malgré la Kid Dracula, Les Schtroumpfs
petitesse des sprites. Le s’en sortent trés bien malgre

¢ | deuxieme encore meilleur une facilite de la mort.
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Le train sifflera trois fois ot Wario s'appréle @ balancer un Eﬂﬂﬂﬂ}l sur

son congénére. Tout ga pour vous dire que c'est pus dﬂ la tarte |

Comme
d'habitude, le |
siyle de |21
décors n'a pas | B
changé d'un |
pouce. }6PU|~‘-*
le premier
eprawda de
Mario, ¢ est
pﬂi’E!I Alors
on ne s étonne | B
plus mainfen- | B!
we ant. %ﬂi“ :
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PUISSANCE :
Il existe un autre code tres
sympa qui permet d’augmenter
sa puissance d attaque spéciale.
Il suffit de commencer le jeu en
mode 2 joueurs, choisir des
personnages,et choisir ensuite
un lieu de combat dans la tour.
Le joueur 1 appuie sur Start et le
ioueur 2 sur Select lorsque
ecran devient plus sombre.,
Vous accéderez alors a un menu
d’options spéciales.

MAGIC SWORD Super Nintendo

SELECT ROUND :

Allez en option mode faites exit
puis sur le 2eme paddle appuiyez
sur L et START. Vous pourrez
ainsi choisir ta vitalite et ton
stage.

PORTES SECRETES : _
Il existe des portes secretes qui
permettent de sauter des stages.

L j IJIJ;. & '.--l::"'-|I [ _i- = B, 3

| /A On dirige
|| /= \Warrrio !

/A Les sprites sont de
\ /= \bonne taille.

/A Jouabilite
| =\ «nintendoesque».

Quand on fini le jeu,
les passages oubliés
sont indiques.

Que dalle,
t'es fou ?

o e e e S — ———————

. SURLE 3615 KONSOLVOUS

+  TROUVEREZ TOUTES LES SOLUCES |
s/  DES JEUX, S PAR HASARDVOUS |
%4  ETES BLOQUE N'HESITEZPASA |
~ CONTACTER NOTRE STREETL.MAN |

NINTENDO - l JOUEUR

I Ma conclusion est simple : Wario est L
meilleur jeu de plateformes Gamebo

1994...
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Generalement Il faut soit sauter,
soit s’ accrouplr et donner des
coups d’'epee aux niveaux
suivants :

au niveau 1 pour aller au niveau 4
1a%1 niveau 7 pour aller au niveau
% niveau 14 pour aller au niveau

au niveau 34 pour aller au niveau
36

YOUNG MERLIN Super Nintendo

SOLUTION COMPLETE (1ere
Partie) :

Ramasse le Rubis bleu, jette-le
dans |'eau a I'aide du bouton Y et
recupere I’étoile qui apparait.

Tir sur I'arbre se trouvant sur la
droite et récupére le Rubis
orange ainsi que le flacon.
Retourne jeter le rubis dans la
chute d’eau et récupére le sac de
poudre.
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[es mﬁ’ S dans la po m f

Duns Banzzai, on aime le changement, Alors on
vous a concoctés une nouvelle formule pour la
page de Tips. Pas d’mqmetude, ¢'est pas bien
compliqué ! Il suffit de s'armer d'une bonne paire
de ciseaux et de plier suivant le mode d’emploi.
Vous suivez ? C'est la que ca se complique un
tantinet, Une fois la page découpée, il ne reste plus
qu’a la plier et a decouper les bords 1 et 2 pour
obtenir un chouette petit livret de Tips. Au fur et
mesure des parutions de Banzzai, vos guides se
multiplieront jusqua devenir aussi épais que la
plus grosse des encyclopedies |
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@ Vds ou éch sur SNin :

_ TéIM6/71-61-35-710 |
@ Urgent Vds Sim Clty 250 F. Ach W:nter
~ Olympics : 300 F. ou éch . Demander Danﬂen-
 Ték16/74-56-55-47 |
@ Ech jx. SNin (Prohotectnr, Smash TV Desert_ :
 Strike) contre Mano Karl: autres . |
~ Téle0-04-59-91 .
@ Vds ou éch. Nes + 5 jx 750 F ou éch cnntre--

Tél:16/35-73-60-85

@ Ach ou éch tous les DDragon sur ttes les
~machines, Prix a débattre. Demander Damien
'apres 17h30. Tél:16/99-60-39-96

- OPTION 1 Emnam:qua, molis lant ! . L .
 BANZZAI vous propose désormais, dans ses :uinnm, une rubrlqua Patitas nnnnnms Eilm a:t uwarts a l:uus ses lacteurs st .
_ gratuite. fichats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, etc, etc. Pour étre sirs de passer dansle
.~ numéro d'aprés, il suffit de decuupar e bon propﬁsa ci- :ﬁnl:ra da Ia rampiir cnrm:tcmant et da nous I anvnwr, nvnnt !a 29 du"' |
~_mois a I'adresse suivante . o . | _

_PA BHHZZH[ 5!7 rue ﬂuspnil 931 l]tl Mnntmull

 OPTION 2 : Pour augmenter ses chmces Gf aH@r lus vite '!

~ Nous pouvons entrer votre (vos) annonce(s) dans le minitel (code 3615 INFO PR) une semaine ﬁvnnt la saﬂ:ia du mngnzma vers
~le 30 du mois. Pour cela les annonces doivent également étre parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20

': ~ froncs en :héquu, mandat, CCP ou timbres poste au texte des annonces et vous les fnil:as pmnir a In mama ndrsssa Bian '
o .'entandu, les nnnnn:as possmnt agnlamant dnns le maguzma | - | |

. OPTION 3 : Pour aller encore plus vite Il .

@ A VDS Val d'Isere SNIN 280ff Road Runner

~ SNIN 100ff Mario Paint SNIN 230ff demander Luc_j'__ |
~ aprés 19H30 au 45952037
~ Aachjx SNin de 100 a 150 F DBZ I Slm Clty uu' .
~ Aladin.., Tél:16/58-56-28-88 -
@ Vds. SNin + 2 man dont une autoftre + Mario

Al Stsar + Supersncupe +6jx.:1200F, TBE Tél--'

~ apartir de 18n00. Tél:1/49-78-32-84
~ déb. Demander Florent aprés 18h30.

SNes ou MD + 1 jx. Demander then apres

 17h30. TéL16/54-38-04-58
~ ®Vds SNes + 2 man + Murtal Kombat + Marm all

~_ Star + Mario IV + Final F2 + adap 1 100 F.

.y Responsables de CLUBS et d'ASSOCIATIONS

~ de jeux vidéo, contactez-moi pour échanges de
_jeux, contacts sympas et organisations de
 tournois sur toute la france ! Fabrice Flnrentm,
_ 3avenue de Montrouge, 75014 Paris,. =~
@ Cher. SNes + 1 jeu ou éch contre Nes avec -
 5jx. Tél:16/41-65-04-33

A VDS Flashback SNIN avec bmte EDUF ! sur |

Paris. Tel : 45-41-17-31

@ vds jeu Nin. Gauntlet I, Pﬁx 150F

. Tel:16/48-71-52- 56

bte de rgt.

‘SMario Kart. 3!}0 F a:

~ Vous puwu pnssar vous-mémes, 24 heures sur 24, 7 jnurs sur 7, vns annonces sur la minltai en tnpﬁnl: 3615 :nde INFO PH
~ rubrique "€crire une PR". €lle est consultable por tous les connectés dans un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous
~ de vérifier que vous ne proposez pas n |rr.Ipnrta quoi. Vous pouvez aussi, & tout instant, consulter les autres propositionsen

~_ tapant 3615 INFO PA, rubrique : "Lire les PR".0 Si vous voulez que les nnnnncas gnﬂent an plus, dnn: le mnguzina, vousnous |
- ___;__1:_:Iu: mmml,la:, snns :héqua, evldammant a I ndrassa ¢i- dE!!Ilh - _ | |

@ Vds GBuy + B jx. + cable + écouteurs + Iaupe .
| ou éch, contre SNin + 2 man + jx. Tél -
le soir. Prix a débattre. Tél:1/30-25-15-78
@ Vds 6jx. Nesa 75 F. I'un ou éch cnntre jeu MD"

(Fr) Rambo il ou C. USA ou Pltﬂghter .

Teél:1/69-24-40-17 o
@ Ech 8 jx. GBou : Dr Franken, Megaman I,
Astérix, Batman, DDragun, Metroid 1l cuntre.f-
~ Zelda, Populous, gargoule S Quest Batman
 Tel16/98-78-45-68 -
@ Vds Nintendo + 2 man + plsta + 4 jx an 500 F
Demander J.-Marc apres 1?h30
 Ték16/87-01-35-15 | |
~ @ Vds Street Fighter Il sur SNln 29{1 F. Tél. apres._ |
17h00 ou le WE. Tél:16/99-60-35-36
8 Vds MD + 3 jx. (zsonic Tazmania ..
900 F. ou jeux séparément entre 180 F et 220 F
Tél, aprés 17h00. Tél:16/75-46-87-04 -
~ @ Ech. Blaste Master contre Prince of Persia ou
~ Sensible Soccer ou Zelda sur Nes Demander J.-
Francois. Tél:16/22-31-67-29

® Vds jx. sur GB, Nes ou Sth Tel aprés 19!100

le : lundi, mardi, jeudi, vendredi unlquement_

Tél:16/77-60- 51—95

~ @ Vds K7 50 jx. GBoy ou 20 jx. GGear. Prix a déb.
Tél:1/69- 39-56-96 .

@ Vds asteérix : 300 F. ou éch. contre Mortal
Kombat (SNin) Tél:16/87-05-41-65

@ Vds ou éch. SNin jx. :
Contacter Mathieu. Tél: 16/31-?3-38 91 |

@ Vds jx. SNes : SF I, FZéro : 99 F. ou éch.

contre autre jeu. Tel. entre 18hDG et 20h00.

Tel:1/77-60-10-63

@ Ech jx. Un Scadron nuntr Rnd Hunners Zelda

1l Falre proposition. Tél:16/42-54-05-39

® ech jx. GBoy : Hook, Jurassic Park, Turtles |

~ Deserts
ot !
Tél16/28-48-60-66 | —— 1L L L I
@ Vds sur MS y. 1 1 1111
~ Sonic, Alex Kidd + 1 '
____cnnsole + 2 man. 1l N R
. Prix
| .Demander Yanmck i.. |

- | | ’OVds ou ec:h SBumberman fran-;alse 300 F ou
. Le tout - ' |

Ranma 1/2: 250 F.

-]
...................................................... Prenum

1 NOm '
.-.:| ndreSSE
o ' Code Postal :

. IN°de telephone :
o
.l Je possede une

) qn super Nintendo - (1 Nintendo — 1 Game Boy
1 J AUTRE....ccccaevenss

| : Departement : L_L | [ VENTE — 1 ACHAT - (] ECHANGE

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

.......................................................................................................

1 Titre de votre annonce

(- . .

 Tél:16/41- 39-46 71 1
@ Ech jx. SNes 1L

1.. ,
; Libelle de votre annonce (N'oubliez pas votre N° de téléphone)

_autres Demander i
Samuel.

1% E ) L0 § 0 § - 51§

- contre Megadrwe*- ]

St'rik’e,” .-Il ) Y | S

350 F. BﬂNZZﬂI

. Tél:16/46- 05-80-53
'@ Vds jx SNin Bubs

390 F et Nin : Scnpe B
350 F. Demander Jeremy apres T?hﬂﬂ .

~ Tel:16/86-45-48-62 .

‘@ Ech jx. GB. : Top Gun, Mickey Muuse, Spanky’s,-
 quest, Dragnn s Lair... contre autres jx. Contacter
Mathieu apreés 18h00. Tél:16/74-95-56-26

@ Vds jx. SNin : Dragon BallZ, SFll et adapt. : 500 F.

le tout Demander Bernard apres 17h00
. Tél:1/38-86-98-79 |
@ Vds jx. SNin : Stars Wars, Prlnue of Pers;a,
Street Fighter II, Desert Strike : 250 F. 1a 300 F. +

man. Tel 16!98-46 13-76

@ Vds MSystéme 2 avec 12 jx. et 1 dans la
console : 2 500 F. Tel, apres 19h30 et demander'
Franck. Tél:16/32-45-37-28 |
® Vds Mega CD + 4 jx. Prix 2 S{E F

Tel:1/38-62-06-31

@® Ach. GBoy bon etat1 ou 2 jX. cnntacter_

~ Grégory aprés 18h00. Tél:1/46-68- 14 e
Mortal Kombat : 200 F. Urgent |

® Vds sur SNin. :
Contacter Ben;amln apres 17h00

Tel:1/39-92-49- 29 |

- Tel:16/56-45-25-55
® Vds 2 jx. SNin : Su er Star Wars tlny Toon 2
400 F. les deux. Tél: 16/33 52-12- 64

_ Tortues, Callfnrma Games Bubhles etc...
| Tel 1!43-55-82 51

@ Ech Robocop | contre Simpsun S, Duuble
- Dragon Lolo Il... Demander Anthony. .
Telk 16/35 47-29-13

. @ Vds 6 jx. GBoy : Batman Gool
partir de 19h30. Tel 1/39-51-44- 30
® Vds GGear + 3 jx. dont Jurassik Park etat neuf.

'@ Vds Master Systém 2 + 4 jx. Prix mini : 400 F .
' Ech SF2 Turbo contre Axelay ou vds SF2Turbo:

. éch. ctre. NBA Jam. Demander Yves
Tel:16/99-97-79-63

. appeler Yana

Le tout: 600 F. Tel 16/61-09-44-84 _.
ou 350 F. Contacter Nicolas. Tél:16/27-48-16-55

300 F. tel. entre 1Bh00 et 20h30 '- . - |

@ Vds Nes + 2 man. + 12 jx. dont : zelda, Manu 1-2

~ Super RC Proam et TEI‘IHIE contre Lernrnlngs ou
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PRINCE OF PEKSIA Super Nmtendo

Errare humanum est... Voici les

PE6L NINM g L+ 3OVd g '@

99} B| JUBUSIUOD |B20Q 8] Spuaid
‘sawoub sjijed sa| Jauiwy|d
Jnod uojeq 3| jJuesijiin us ajoIp
B| SI9A assed 19 aigJe Jaluiap 9|
an} Se N} NO }I0JpuUd,| B dUINO}S
‘Sa||Nq Sep alie} ap 19wl
2} Inb uojeq un Jiuajqo Jnod
nea.p a1nyd e| suep Jajal 9] ep
‘abnoJ siqnJ 9] Ja1adnoal
ISule 18 Jajuow Jioanod inod
uojieq 9| asi|iin 29ssed 9||vY29
aun e,nbsnl jney 9 'SJI9A @NuUUOoD
19 aueqaa | S]UOLW “Iney 9| SIBA B\
"9duIW B| Suep
aJiual sind “n209 un Jajadnoal
inod sum sa| 99Ae juod
9] o@ssed ‘ayoneb e 1ney us e
‘sdwa} senbjenb juepus
2]QIOJUIAUl SUBIASP N} ‘S10q e]
n} @nb 18 o] 113d Np nea,| J9Ae
uooey} uo} sidwsai n} IS "oe| wed
np ayosneb 9109 9] INS aAN0U}
as Inb ajuenbiew e| assewey
‘uojeq un Jasadnoal
inod nea.p alnyo e| suep 4913l

1ADD - -0} NESAIN
dAAQd - -0 NESAIN
OALd - G-6 NE3AIN
FAHQ - |-6 NESAIN
AATA - -8 NESAIN
OADQd : |-8 NESAIN
dAdQd - G-/ NESAIN
ZZAD - |-/ NEaAIN
dZAD - G-9 NESAIN
HZdO - -9 NESAIN
'ZIND - G-G NESAIN
dZHO - |-G NESAIN
0Z9D - G- NESAIN
AZZd - L-v NESAIN
ZZAd - G-€ NESAIN
©do4g - |-€ NESAIN

opuaIuIN 3N 0

Flernphs le flacon dans la chute
d’eau. A chaque fois que tu

5-1 : boiras I'eau tu récupéreras des

BONS codes de Prince of Persia

Niveau 2 : CB16W2X
Niveau 3 : 36 W+0XB
Niveau 4 : 9ZW1LV2
Niveau 5 : LNCNRZB
Niveau 6 : VJVJT59
Niveau 7 : B89135R
Niveau 8 : MX26W39
Niveau 9 : 37YVRKR
Niveau 10 : VQY2LRL
Niveau 11 : 367!32!
Niveau 12 : 9H1HD4Z
Niveau 13 : GLSV3LL
Niveau 14 : 4AWMCTZ5
Niveau 15 : YMU2DS!

5-2:
6-1:
6-2 :
7-1:

ACKIE CHAN'S ACTION KUNG FU Nintendo
SELECT ROUND :

Appuyez simultanément sur les
deux manettes sur : HAUT, HAUT,
BAS, BAS, HAUT, BAS, B A et
START.

POUR AVOIR 99 VIES :
Effectuez tout d’abord la
manipulation du Select Round
puis appuyez sur les boutons A
et B sur le 1ler

oints de vie.

irige-toi vers

eoudre pour les neutrahser

auche
0SS.

va vers la
rencontrer le 1er

ueule.

er Code:
RBBYYBBB
YBBLBBBB

les plantes
carnivores et utilise le sac de

a vers la droite jusqu’a la petite
riviere. Contourne-la et récupére
la jonquille. Va recupérer le coeur
qui se trouve en bas a droite puis
pour

Pour le battre, utilise le sac de
poudre pour le flger et tir dans sa

paddle et, Descends en suivant la berge
our trouver une lanterne.
raverse la riviere en utilisant le
tronc d’arbre et va parler a la fée.
Tue I'arbre qui se trouve en bas a

droite et réecupere le rubis. Va le

Niveau 16 : ICUP3HL

Niveau 17 : QLW55FD

Niveau 18 : 4+R7V1D

Niveau 19 : 6FQB22+ |
Niveau 20 : HM7RCJ5 :
P.S.: Merci a Emeric Hebert de

simultanement, sur B sur le 2eme
paddle.

s —— e ————————————————e e S
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FIGHTING SPIRIT Super Nintendo

JOUEZ AVEC LES BOSS :

Jouer aves les boss dans flghtmg
Spirit sur Super Nintendo, c’est
possible. Rien de plus 5|mple |
suffit de vous positionner sur
I’écran ou vous choisissez votre
mode «Story-CPU 1p Vs 2p». La,
faites : trois fois gauche, trois
fois Droite et sept fois Gauche.
Appuyez sur Start et vous
entendrez le bruit d’une
explosion.

Si vous voulez incarner les boss
a deux en méme temps, faites
Reset aprés avoir fait le premner
code. Choisissez le mode 2
joueurs et, sur l'ecran de
sélection de vos joueurs, faites :
trois fois Droite, trois fois Gauche
et sept fois Droite. Appuyez alors
sur Start et le deuxieme joueur

pourra lui aussi incarner un Boss.
AUGMENTEZ VOTRE

' JUIN 1994
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| '-_ffAmH ULT!ME tluand Vous mettez Fopposant a tere,lancez m

| pour reappéra‘tre a cﬁte de Iul {2} Sl la manceuvre est effectuée cnrrecte

c!mr: ue p _j

“:ig‘*i‘f-gr'ace 3 sa nouvelle attaque spéciale, le
Yoga Teleport. A longue distance et a terre,
les grands poings de Dhalsim traumatisent

les feinteurs. Enfin, Dhalsim effectue

desormais sa vrille a n'importe quelle
hauteur et posséde un coup de téte
destructeur,

A

qu q s techmques utlles pour terrorlser
o

"'rns pnmg Persnnnellement je prefere le gros pled '

mais bon... chacun ses godts.

Au fait, si vous souhaitez d'autres techniques de

‘combats sur Dhalsim, téléphonez au journal et

‘demandez David Tabofda ou Lionel Vilner, Alias les
{ Street Fighter de 'apocalypse. Tous les jours, ils

cherchent de nouvelles techniques pour progresser

et pour mieux terroriser I'adversaire (il se preépare en
vue d’un futur tournoi...). Voila, le message est

lancé, il n'attendent plus que vos appels nombreux
Si pussahlaesi - %

Depuis le début de ce nouveau

tournoi Street Fighter, Dh als;m

i peut effectuer ses vrilles a
~ n'importe quelle hauteur. Pour
cela, sautez sur place ou vers

avant et mettez la manette vers le
bas. Si vous appuyez sur les
boutons de poings ou pieds, vous
verrez Dhalsim foncer de deux
maniéres. La vrille avec pied sert 3
hauteur basse (1), la vrille avec

poing a de grandes hauteurs (2. En

utilisant cette arme dans les

moments les plus critiques, vuus;_:___}_:_;f_::-}f?_

étes certain de rempnrter
d'éclatantes victoires ! |

Les techniques et enchainements que nous vous révélons présentent beaucoup, que
dis-je, un maximum de variantes. Essayez de les adapter a votre adversaire et de bien
les maitriser. Utilisez les doublés et triplés quand ['adversaire se protége : cela
représente un véritable matraquage psycho-physique ( NDLR David, t'as pas les
chevilles qui enflent un petit pen ?).
Savez-vous au passage, que Dhalsim se nourrit de résine et de feuilles dans 'espoir de
se faire momifier aprés sa mort. Son proverbe de prédilection : «Je me prends. des
mandales si maman a la dalle». Méditez bien sur ce proverbe et ne cessez pas de vous
entrainer, dans ['espoir Ultime de rencontrer un jour vos serviteurs que sont les
humbles rédacteurs de Banzzai. Retrouvez-nous le mois prochain pour les Techniques
Ultimes de Balrog, un personnage plein de secrets.....

David Taborda et Lionel Vilner, les Street Fighters de ['apocalypse...
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